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Resumo

Este trabalho discorre sobre o jogo como recurso metodolégico as Séries Iniciais do Ensino Fundamental a partir da
experiéncia proporcionada pelo Subprojeto de Mateméatica/PIBID da Universidade Federal do Tocantins, Campus de
Araguaina, na Escola Estadual Deputado Federal José Alves de Assis, com a turma 4° ano. Nossas reflexdes estdo
embasadas, principalmente, sob o olhar de Brougere (2002, 2011), Kishimoto (2010, 2011) e Moura (1991, 2010) no diz
respeito a virtualidade para a aprendizagem. Ressaltamos que nos apropriamos dessa metodologia conforme a definicdo
de Lara (2003) dos jogos de aprofundamento, visto que nossas atividades foram de monitoria. Como método avaliativo
utilizamos atividades escritas e observagdo antes e p6s-jogo, esta de forma continua por certo periodo de tempo. A partir
dessa avaliacgdo verificamos que o jogo enquanto método para o ensino de Matemaética nas Séries Iniciais mostra-se uma
metodologia exitosa, desde que se respeitem as peculiaridades que exige para sua agao efetiva.
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Introducao

Neste trabalho discorro sobre o uso de jogos como metodologia para o ensino de
Matemadtica as Séries Iniciais do Ensino Fundamental a partir de reflexdes feitas sob o ambito do
Subprojeto de Matematica/PIBID da Universidade Federal do Tocantins, Campus de Araguaina, em
parceria com a Escola Estadual Girassol de Tempo Integral Deputado Federal José Alves de Assis,
com a turma do 4° ano.

O jogo foi utilizado em monitorias na escola como forma de aprofundar contetidos que
faziam parte do planejamento anual da professora. Este fato nos permitiu articular duas acdes do
Subprojeto PIBID de Matematica, que sdao: O Uso de Materiais Manipulaveis na Educacdo
Matemadtica e a Realizagdao de Monitorias. Na proxima sec¢do estaremos direcionando o nosso olhar

para uma compreensao do ensino de matematica para com os Anos Iniciais.

O Ensino de matematica para os Anos Iniciais

A Matematica, quando ciéncia e/ou linguagem, esta presente em quase todas, sendo em
todas, as atividades humanas, sejam elas rurais, urbanas, mecanicas, fisicas, tecnolégicas etc.,
mesmo que ndo reconhecida nestas. Apesar disso, ensinar Matemdtica nao é tarefa facil,

principalmente quando se trata da ‘alfabetizacdo matematica’ ocorrida nas Séries Iniciais do Ensino

1 Investigacdo em andamento desenvolvida a partir da atuagdo como bolsista do Programa Institucional de Bolsas de
Iniciacdo a Docéncia — PIBID.
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Fundamental, pois é nesse momento que as bases para a constru¢do do conhecimento nessa
disciplina, indiscutivelmente importante, sdo estabelecidas.

Brasil (1997) auxilia-nos ao afirmar que a Matematica mostra sua importancia desde o
auxilio em uma tarefa cotidiana até o0 momento em que serve como alicerce para a construcao de
conhecimentos em outras ciéncias/linguagens. Tal reflexdo leva-nos a questionar: dada a sua
inegavel importancia, por que ainda se apresentam grandes dificuldades para o alcance de
aprendizagem satisfatéria nessa disciplina? Uma possibilidade de resposta advém de reflexdes em
torno da seguinte orientacdo expressa nos Parametros Curriculares Nacionais (PCN): “... [ha]
necessidade de reverter um ensino centrado em procedimentos mecanicos, desprovidos de
significados para o aluno. H& urgéncia em reformular objetivos, rever contetidos e buscar
metodologias compativeis com a formagao que hoje a sociedade reclama”. (BRASIL, 1997, p.15)

A orientacdo dos PCN parece-nos d6bvia, o campo metodolégico carece de propostas
objetivadas, no entanto, antes de apontarmos uma estratégia para o ensino efetivo da Matematica —
0 jogo —, acreditamos que seja prudente apresentarmos uma sinopse dos objetivos gerais apontados
nesse mesmo documento (PCN) para o Ensino Fundamental, uma vez que, do nosso ponto de vista,
se relacionam as metas perseguimos durante as atividades desenvolvidas por meio dessa
metodologia com os alunos do quarto ano. A saber:

A capacidade de realizar observagoes sistematicas de aspectos quantitativos e qualitativos do
conhecimento destacando o maior numero de relacdes entre elas, algo importante para compreensao
e transformacdo do mundo a sua volta. Resolver situagoes-problemas e validar processos e
resultados com o estabelecimento de conexdes entre temas matematicos e outras dareas do
conhecimento escolar. O desenvolvimento de autonomia e o trabalho cooperativo a medida que se
educa com matematica. (BRASIL, 1997)

A nossa compreensdo nos diz que é justamente nos Anos Iniciais que encontraremos maiores
possibilidades de trabalhar os objetivos elencados nos PCN e os conceitos matematicos previstos
nesse dominio, tendo como principio basico, situagdes de ensino que contribuam para a construcao
para a apropriagdo de conceitos. A literatura por nés consultada, entre elas Moura (1992, p. 51), nos
diz que o carater lidico possui essa qualidade catalisadora no ensino, nas palavras do autor pode-se
ler que “O que unifica é predominantemente o ltidico”.

Dessa forma, verificamos, ainda que rapidamente, como o jogo contribui para o ensino de
Matematica nessa etapa escolar. Entretanto, como discutiremos a seguir, fazer o uso do jogo na sala

de aula como recurso didatico requer a observacdo de diversas peculiaridades que o caracterizam,
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sendo possivel concluir previamente que deve haver planejamento, certamente mais elaborado que

0 de uma aula tradicional. Talvez por sé-lo exista grande resisténcia para os educadores adota-lo.

O Jogo como recurso metodolégico

Na busca por uma definicdo para o termo jogo, ndo encontramos resolucdes assertivas. No
entanto, concordamos com a seguinte posicdo de Kishimoto que diz que o jogo pode ser visto
como: “1) o resultado de um sistema linguistico que funciona dentro de um contexto social; 2) um
sistema de regras; e 3) um objeto”. (KISHIMOTO, 2010, p. 18)

A partir desta concepcao de Kishimoto, notemos que inumeros conceitos podem ser
construidos visto que, o que é ou ndo jogo, depende da sociedade, das regras impostas e de objetos.
Dessa forma, verificamos o qudo complexo é definir o termo jogo, ndo sendo, portanto, esta, nossa
intencdo neste trabalho.

Acordando com o primeiro aspecto considerado por Kishimoto, vamos compreender jogo
como uma atividade tomada e interpretada como tal pelos atores sociais (Brougeére, 2011). Desse
modo, ndo estaremos eliminando os demais aspectos.

Sob a percepgao educativa, Brougére (2002, p. 14) afirma que “o jogo ndo é [em si] uma
atividade ou uma situacdo educativa, mas ele pode gerar uma experiéncia que tenha efeitos
educativos”. Para alcangar tal fim, o jogo deve estar carregado de contetido cultural. (Moura, 2010)

Para utilizar do jogo como recurso metodolégico deve-se considerar a cultura geral do
individuo atuante, ou como Brougere (2011) define, os seus pré-requisitos. Sob essa perspectiva, e

considerando-se o ensino de Matematica, Moura afirma que:

O jogo para ensinar Matematica deve cumprir o papel de auxiliar no ensino do contetido,
propiciar a aquisicdo de habilidades, permitir o desenvolvimento operatério do sujeito e,
mais, estar perfeitamente localizado no processo que leva a crianca do conhecimento
primeiro ao conhecimento elaborado. (MOURA, 1991, p. 47)

Aqui, verificamos que utilizar o jogo como método de ensino de Matematica requer um
plano de acdo que ndo leve em conta apenas contetidos matematicos, mas conteidos culturais do
sujeito atuante no jogo. Constatamos, entdo, a importancia do planejamento do educador
matematico na hora de elaborar atividades que utilizem tal metodologia, considerando, neste
momento, os objetivos a serem alcancados, os conteidos matematicos ja dominados pelas criancas,
seu conteddo cultural/social e quais os instrumentos de ensino auxiliardo na busca por colocar em

acdo o pensamento das criangas (Moura, 2010).
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Kishimoto (2011) ressalta a importancia da mediacdo de um adulto, em nosso caso, o
professor, afirmando que aquela permite que a crianca adquira um sistema de signos que a auxilia

na tomada de decisoes.

4 O uso de jogos no Subprojeto PIBID de Matematica

No ambito do Subprojeto PIBID de Matematica, empregamos 0S jogos COMO recurso
metodoldgico em diversos momentos, mas, os utilizamos, essencialmente, como “jogos de
aprofundamento sao utilizados depois de o aluno ter construido ou trabalhado determinado assunto.
A resolucao de problemas é uma atividade muito conveniente para esse aprofundamento, e tais
problemas podem ser apresentados na forma de jogos. (LARA, 2003, p. 25)

Um exemplo de jogo de aprofundamento desenvolvido com as turmas dos quartos e quintos
anos da escola parceira foi o “Quantas bolinhas equivalem ao peso de...?” Essencialmente o jogo
explorava na sua fase inicial a realizacdo de estimativas de equivaléncias de massas com unidades
ndo usuais, ou mesmo arbitrarias. Nesse sentido, as bolinhas de gude foram tomadas como
“unidades de medidas” para estimar a massa de diferentes objetos. Os alunos estavam organizados
em equipes que nomeava um participante para estimar a massa de cada objeto apresentado. Nessa
fase usdvamos também uma balanca para identificar as melhores estimativas.

Figura 1- Estimando massa com bolinhas de gude

Fonte: PIBID/UFT/MATEMATICA/ARAGUAINA

Em termos de resultados especificos, a partir de observacdes, notamos que a principio, a
maior parte dos alunos s6 conhecia como unidade de massa o quilograma, nao reconhecendo o
grama como unidade fundamental de massa. No decorrer do jogo, trabalhamos enfaticamente com

esta unidade, apresentando o quilograma como seu muiltiplo e o miligrama como seu submultiplo. O
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resultado observado foi que, a medida que jogavam a maior parte dos alunos passou a utilizar as
nomenclaturas adequadas, bem como os simbolos para notacdao dos pesos medidos, além de
reconhecerem em seu cotidiano o uso dessas unidades.

Seguimos as premissas apresentadas na secao anterior, pudemos constatar que utilizar o jogo
como recurso metodolégico as séries iniciais possibilita a aprendizagem da crianca atuante ao
aproxima-la “[...] do conhecimento cientifico, levando-a a vivenciar “virtualmente” situacdes de
solucoes de problemas que a aproximem daquelas que “realmente” enfrenta ou enfrentou.
(MOURA, 2010, p. 94-95)

Dessa forma, compreendemos que a crianca aprende ao jogar por esta ser uma atividade que
potencializa a exploragao/construcao do conhecimento nela. Nessa perspectiva, Kishimoto (2011)

nos diz que

A conduta lidica oferece oportunidades para experimentar comportamentos que, em
situacOes normais, jamais seriam tentados pelo medo do erro ou punigdo. [...] O prazer e a
motivacdo iniciam o processo de constru¢cdo do conhecimento, que deve prosseguir com
sua sistematizagdo, sem a qual ndo se pode adquirir conceitos significativos.
(KISHIMOTO, 2011, p. 140-144)

Assim, entendemos que na situagcdo do jogo a crianca tem mais oportunidades de explorar os
conceitos aprendidos anteriormente, pode sistematiza-los para uso em outras situacdes de nao jogo
e, ainda, tem a possibilidade de utilizar seu contetido cultural para compreender/transformar os

significados dos conceitos matematicos.

5 Conclusoes

A partir da experiéncia vivida no ambito do Subprojeto, pudemos verificar que o uso de
jogos no ensino de Matematica é uma metodologia complexa, ao exigir um plano de acdo que leve
em conta a “bagagem cultural” da criancga, supervisao continua, e, objetivos bem definidos, para que
a finalidade da atividade ndo seja o simples jogar, mas a aprendizagem.

Constatamos, ainda, que o uso de jogos as séries iniciais direciona-se aos objetivos que os
PCN apontam para essa etapa escolar, abrangendo, assim, ndo apenas os objetivos tracados pelo
professor para a aquisicdo de um determinado contelido, mas permitindo o desenvolvimento de
outras habilidades e competéncias relacionadas a aprendizagem de matematica.

Dessa forma, acreditamos que utilizar essa metodologia para o ensino de Matematica é

possibilitar aos aprendizes a introducao de uma linguagem matematica formal, o desenvolvimento
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para lidar com informagoes relevantes para a situacdo de um problema, a criacdo de significados
culturais para o que é aprendido em sala e, finalmente, a habilidade para resolver problemas de seu

cotidiano com o uso de conceitos matematicos.
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