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Resumo

Discute-se o papel do brincar nas Institui¢des de Educacdo Infantil (IEI’s), refletindo sobre sua pratica na sala de aula,
tanto por parte dos professores(as) , quanto pelos alunos(as).Nesse sentido, o(a) professor(a) também pode brincar? E
os(as) alunos(as) precisam ser direcionados(as)? e a brincadeira livre, desempenha qual papel? O brincar esta presente
rotineiramente dentro das salas das escolas, contudo a forma como tem sido vivenciado tanto por professores quanto por
alunos precisa ser investigado dado o seu reconhecimento como eixo norteador do curriculo nesta etapa da Educacao
basica e por ser uma manifestacdo da cultura infantil.Utiliza-se Estudo descritivo, com coleta de dados que se deu
através da observacao da sala de aula da Educacdo Infantil na qual a pesquisadora é docente, atendendo criancas de 04-
a 05 anos, a escola é situada na cidade de Raposa, regidao metropolitana de Sdo Luis, Maranhao.
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1. INTRODUCAO

O brincar esta presente rotineiramente dentro das salas das escolas, contudo a forma como tem
sido vivenciado tanto por professores quanto por alunos precisa ser investigado dado ao
reconhecimento como eixo norteador do curriculo nesta etapa da Educagdo basica.

A partir das discussoes do Curso de Extensdao em Educacdo Infantil buscou-se refletir sobre o
brincar no cotidiano da IEI, até que ponto a escola apresenta-se como possibilidade do brincar ou
reprodutora da sociedade que escolariza e direciona as criangas para serem futuros adultos?Tem-se

como principal objetivo desse trabalho refletir sobre o brincar no contexto da Educacao Infantil.

2. CRIANCAS ENQUANTO ATORES SOCIAIS

A concepcdo de crianga enquanto ator social implica em entendé-la enquanto ser de
direitos e deveres que exerce sua cidadania e participa ativamente da vida em sociedade. Sarmento
(1997, p.06) a define enquanto ser que produz e reproduz-se simbolicamente na sociedade no
sistema proprio por ela organizado:

Segundo Qvortrup (2011) as criangas desempenham um papel ativo na sociedade,
desmistificando perspectivas que as pensam como seres passivos e receptores na sociedade. Ao
mesmo tempo em que a crianca interage com a natureza, os adultos e seus pares, elas estdo
contribuindo para a construcdo da infancia e da sociedade, sdo, portanto co-construtoras da infancia

e da sociedade.
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3. CULTURAS DE PARES
Atualmente, os estudos tém caminhado para se reconhecer a infancia enquanto

construcao social e reconhecer a escola como espaco onde esta cultura esta presente, tendo o
educador e o curriculo escolar voltados para e com as criancas. Prado (2009) reconhece que é
nesses espacos escolares que a cultura infantil tem espaco, pois a partir da brincadeira as criangas

resignificam suas vivéncias diarias e estabelecem muiltiplos didlogos com o mundo que as cerca:
(...) Evidenciando um espaco de construcdo de brincadeiras, transgressdes, linguagens e
significados — espago de estabelecimento de multiplas relagdes, de construcao e emersao de
elementos da cultura infantil, de expressdes e manifestacdes culturais das préprias criangas.
(PRADO, 2009, p.95).

3.1 Culturas Ludicas

Brougére (1998) faz uma critica as teorias psicologizantes e desenvolvimentistas que
centram as discussoes em torno do carater da aprendizagem do jogo: para brincar, a crianca precisa
primeiramente aprender a brincar. Para o autor, essas teorias esquecem o carater simultaneo do
brincar, ao brincar simultaneamente se aprende, “quando se brinca se aprende antes de tudo a
brincar (...) ao se brincar hd um conjunto de regras e especificagdes proprias do jogo que o jogador
adquire e domina no contexto de seu jogo” (BROUGERE, 1998, p.03). E necessario que se perceba
0 jogo enquanto emergéncia e enriquecimento da cultura lidica, ao se jogar se apropria dessa
cultura e enriquece-a, diferentemente de perceber o jogo como desenvolvimento da cultura lidica.

Brougére (1998) descreve a cultura ludica sob o ponto de vista antropoldgico, origina-se
das interacOes sociais e depende das varias experiéncias lidicas que o sujeito foi construindo do
decorrer da sua trajetéria de vida em contato com os individuos, com os objetos e acoes; é, também,
como um conjunto de regras e especificacdes que torna o jogo possivel, numa relacdo de
dialogicidade. Esta cultura lidica é diversificada, varia de sujeito para sujeito, sociedade, tempo e
espaco. Brougére (1998, p.05) define a existéncia da cultura lidica no momento do brincar, este é
uma atividade essencialmente social fazendo parte da constitui¢ao histdrica e cultural da crianga, o
jogo é constituido enquanto atividade cultural em permanente didlogo com a cultura.

As culturas lidicas se constituem como um conjunto de procedimentos e esquemas que
permitem tornar o jogo e a brincadeira possiveis. Segundo Brougére (1998) o jogo é uma atividade
de segunda ordem a medida que implica significacoes diferentes do cotidiano, por exemplo, no jogo
do faz de conta, os objetos adquirem outros significados dos usualmente considerados pelo dia-a-

dia.
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As culturas lidicas ndo se limitam aos jogos com regras, se referem as estruturas do jogo
que estdo relacionadas ao conjunto de regras disponiveis para os participantes de uma determinada
sociedade e as regras que o individuo conhece compdem sua propria cultura ludica. As culturas

ludicas se diversificam em funcdo dos contextos sociais, de género e classe social.
O jogo é entendido como um ato social que produz significacbes, “o jogo produz a

cultura que ele préprio requer para existir’ (BROUGERE, op.cit p. 06), é uma atividade

essencialmente humana que acontece no plano das interagdes simbdlicas.
3.1.1 Jogo, brinquedo e brincadeira.
E necessario se fazer a distingdo entre esses trés elementos: jogo, brinquedo e brincadeira,

eles se relacionam com as culturas ludicas, contudo carregam especificidades.
Kishimoto (2001) reconhece como tarefa complexa se definir o que seja jogo, significado

que varia de sociedade para sociedade em determinado tempo e espaco. “A variedade de fendmenos
considerados como jogo mostra a complexidade da tarefa de defini-lo”. (Idem, 2001, p. 17).
Segundo tal autora, o jogo passar a ser visto em torno de trés caracteristicas: O resultado de um
sistema linguistico, ou seja, o sentido do jogo depende da linguagem de cada contexto social,
pressupde o aspecto sociocultural transmitido pela linguagem e aplicado ao real; um sistema de
regras que permite diferenciar cada jogo e dar sequéncia ao mesmo; e um objeto refere-se ao
material que é utilizado em cada jogo que permite sua caracterizacao e consequente acao de jogar

pelos seus participantes.
O brinquedo possui relacdo intima com a crianga, hd uma indeterminagdao quanto ao seu

uso, ndo existe um sistema de regras, assim um brinquedo pode adquirir diferentes significados em
diferentes contextos por diferentes criancas. O brinquedo permite multiplas representacdes, o
brinquedo exprime parte de uma realidade atual, ao ser o substituto dos objetos reais para que a
crianga possa manipula-los, também propde o contato da crianga com o imaginario, a medida que
ha brinquedos que representam her6is, personagens da ficcdo “O brinquedo estimula a
representacao, a expressao de imagens que evocam os aspectos da realidade.” (KISHIMOTO, 2001

p. 20).
As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdao Infantil (DCNEI, 2009) é um

importante documento, pois legitima o carater especifico da Educagdo Infantil em relacao as outras
etapas da educacdo basica, reconhece como eixos norteadores das praticas pedagdgicas nesta etapa
de ensino a as interagOes e a brincadeira para que as criangas ampliem suas experiéncias sensoriais,

corporais, expressao das individualidades e respeito aos seus ritmos.
3.1.2 Jogo e educacao
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Brougére (2008) destaca como caracteristicas do jogo a presenca de regras, frivolidade,
decisdo e incertezas e também como sendo de segundo grau dado utilizar comportamentos advindos

de outros campos.
O jogo pensado a partir de sua ligacdo com a educacao é visto sob o ponto de vista de

uma educacao informal, ndo h4a uma finalidade educativa explicita nele, o efeito pretendido de quem
joga é o prazer, contudo de maneira mais geral, pode acontecer uma situacao de aprendizagem,
porém isso ndo € o objetivo do jogo, isso vai depender da experiéncia proporcionada no individuo.
“O jogo ndo é uma atividade ou situagdo educativa, mas ele pode gerar uma experiéncia que tenha
efeitos educativos” (BROUGERE, Op.cit. p .14).
4. RESULTADOS E DISCUSSOES

A professora-adulta constantemente era exposta ao questionamento: fazer o que estava
planejado inicialmente na rotina ou fazer o que as criancas pediam ou o que queriam no momento?
Esse dualismo era vivenciado em inimeras situacdes e em muitas delas mudavam o pensar-agir da
professora que flexibilizava a rotina, em muitos casos as atividades escritas que tinha planejado nao
eram realizadas no dia programado, ficando para outros dias, em muitas situagdes percebia as
criangas muito impacientes, agitadas , quando , na verdade, o que elas queriam era brincar sozinhas
sem intervencdo alguma da professora. Aconteceu um caso em que as criangas estavam brincando
com a caixa de brinquedos dentro da sala, logo em seguida, a professora ja tinha programado uma
atividade escrita e uma aluna se dirigiu e disse: (...) Tia, por que ndo vamos brincar ld fora? La
fora, significa o pequeno espaco que hd na escola entre os prédios que delimitam as salas do
fundamental e da educacao infantil. Entdo, a professora-adulta, perguntou em voz alta para a turma
se eles gostariam de permanecer brincando ou gostariam de brincar 14 fora, todos responderam
ansiosos que queriam ir para fora da sala. Entdo, a professora disponibilizou alguns brinquedos,
como: cones, amarelinhas, cordas, bambolés, bolas e foi direcionando o grupo para estas atividades.
. O interessante é que mesmo com todo esse direcionamento, algumas criancas definiram do que
iriam brincar, portanto, ndo aceitaram passivamente a proposta feita. Elas foram brincar de outras
coisas, como: correr livremente pelo patio, ou com o mesmo material disponibilizado brincar de
outra forma que ndo aquela proposta inicialmente para as criangas. Entdo, as criangas sdo capazes
de mudar ndo somente a rotina as quais entram em contato, mas o proprio pensar/agir da professora-

adulta.
O brincar passou a estar presente na sala de aula de maneira constante, o brincar pelo brincar,

sem objetivo pedagogico, dessa forma, disponibilizou-se uma caixa de brinquedos com materiais

diversificados e deixou-se a escolha das criancas com que brincar, o que brincar, que pares formar,
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o professor passou a ser o mediador do processo, interferindo nos casos que é convocado pelas
criancas, elas passaram a ter o papel de protagonistas das suas proprias brincadeiras. Observou-se a
grande capacidade de interacdo entre as mesmas e resolucao de conflitos sem a presenca de um
adulto.As Diretrizes Curriculares Nacionais (DCNEI, 2009), reconhecem como eixo estruturantes
da pratica pedagdgica nesta etapa a interacdao e as brincadeiras como forma de ampliacdo das

vivéncias das criangas.
CONSIDERACOES
Através das perspectivas estudadas no CEEI, pude reconhecer a importancia do brincar livre

dentro das IEI, antes vinculado aos conteidos como meros recurso didatico a objetivos
pedagdbgicos, em sua maioria, aos processos de escolarizagdo, agora assumindo expressao da cultura

infantil, artefato cultural que se reinventa através dos processos histéricos.

Fotos: Criangas desenvolvendo atividade coletiva. (MENDES , 2015)
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