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RESUMO

As regides costeiras se configuram como areas de grande interesse socioambiental e econdmico, sendo
historicamente ocupado por diversos setores sociais, desde grandes industrias, setor turistico,
imobiliario até comunidades tradicionais, como caigaras e pescadores artesanais. Neste sentido, sua
multiplicidade de usos torna esses ambientes palco de grande disputa social e riscos naturais, desde
problemas causados pela ocupagdo humana desordenada, a casos de afogamento em correntes de
retorno e problemas com erosdo e destruicdo de estruturas de engenharia no processo. No contexto do
Rio de Janeiro, ¢ imprescindivel a implementagdo de oficinas de educagdo ambiental que busquem
integrar os elementos de geomorfologia costeira, prevencdo de riscos e seus diferentes usos por
comunidades tradicionais, uma vez que € possivel verificar o desconhecimento dos alunos acerca da
tematica. A urgéncia se reforca diante do dado de Araujo et al. (2021), que aponta que grande parte dos
afogamentos nas praias de Marica e Nitero6i (RJ), sdo de jovens em idade escolar, que sdo provenientes
do municipio que residem ou do municipio adjacente Sdo Gongalo. Diante disso, torna-se essencial
que os discentes recebam orientacdo, ainda na escola, sobre como se portar na praia: compreender a
dindmica costeira, identificar correntes de retorno a fim de adotar condutas seguras que possam
contribuir para reduzir esses acidentes. Deste modo, a oficina foi aplicada na Escola Municipal Jodao
Monteiro, em Itaipuagu, Maricad (RJ), em duas turmas de ensino fundamental 2. Este trabalho
apresenta uma proposta de ensino sobre geomorfologia costeira, a importancia sociocultural desses
ambientes, principalmente a comunidades tradicionais e noc¢des de risco e prevengdo por meio da
aplicagdo de um jogo de memoria com quiz durante a oficina. A metodologia utilizada nesta oficina é
uma aula expositiva dialogada sobre o ambiente costeiro, abordando os temas como a geomorfologia
costeira, correntes marinhas, seguranca no mar e aspectos econdmicos vinculados ao oceano, ao
exemplo da pesca artesanal. Na sequéncia, os alunos participaram do jogo “memoria costeira” que
possui 24 trios entre cartas de ilustracdo, informacdo ou nome. Todas essas cartas foram criadas
usando quadrados de EVA, com pedacos de papel colados por cima e posteriormente plastificados.
Para pontuar os discentes deverdo encontrar o par correspondente entre imagem e definicdo e nomear
aquele processo, ou fazer uma associagdo entre as cartas de nome e imagem e responder corretamente
sua defini¢do. Deste modo, ao associar conceitos a nomes, defini¢gdes e imagens, 0 jogo promove o
reconhecimento da pesca artesanal, risco e prevencdo e geomorfologia como parte integrante do modo
de vida das populagdes costeiras, refor¢ando a importdncia da protegdo, seu uso sustentavel e da
valorizagdo dos conhecimentos tradicionais. A proposta pedagogica contribui para o desenvolvimento
de uma consciéncia critica sobre a rela¢do entre sociedade, natureza e cultura favorecendo uma
aprendizagem ludica sobre o tema, e a escolha do jogo busca trazer uma metodologia ativa para
promover uma aproximagao dos discentes e do conteudo apresentado.
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