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RESUMO

Este E-book foi escrito com o objetivo de compartilhar orientacdes com
embasamento tedrico sobre a criagao, montagem manuten¢ao de uma
Brinquedoteca. Haja vista ter pouca producao na tematica, pensamos em
socializar esta pesquisa. Quanto mais o ludico fizer parte do dia a dia dos
alunos e professores, mais poderemos o compreender de forma significativa
e assim, ter mais fundamentos e argumentos para identificar o que é uma
aula ludica. Em um espaco de ludicidade como € o caso de Brinquedoteca,
torna-se mais facil a compreensao desses conhecimentos. Denominamos
o titulo do Projeto como: Brincando e sendo Brincante na Brinquedoteca.
Projeto este que € fruto de uma pesquisa bibliografica, para posteriormente
ser aplicada na implantacao de uma Brinquedoteca em instituicoes afins.
Registramos neste E-book, sugestoes e orientacoes de como montar esse
espaco de encantamento e aprendizado, trazendo a visao sucinta sobre
jogos e brincadeiras na percepcao dos teoricos do desenvolvimento humano
e da cognicao, citamos Wallon, Piaget, Vygotsky. Fundamentamos também o
texto nas orientagoes da Base Nacional Comum Curricular. E por fim traze-
mos uma fala de esperanca para que hajam parcerias entre o setor publico
e privado na criagao de muitas Brinquedotecas em nossa regiao. Esperamos
ter contribuido com o campo do conhecimento de uma educagao humani-
zada. Me vejo como parte desse processo, como eterna aprendiz do tempo
e da vida, e sendo uma eterna brincante. Vejo em minha trajetéria muito
ainda a fazer pela educagao, mas com consciéncia trago aqui minha singela
contribuicao.

Palavras-chave: Ludicidade, Educagao, Pedagogia, Brinquedoteca.
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INTRODUCAO

abe-se que para trabalhar com o brincante e o ludico, é preciso, se

tornar ludicos. Despertar o brincante dentro de si para pensar, sentir e

agir ludicamente. Quanto mais o ludico fizer parte do dia a dia, mais se
pode o compreender de uma forma significativa e assim, ter mais fundamen-
tos e argumentos para identificar o que € uma aula ludica. E um espaco de
ludicidade como € o caso de brinquedoteca. Quando se estiver seguro sobre
0 que esta area do conhecimento nos sugere, torna-se mais facil convidar
e envolver outras pessoas a participarem desse processo. Por isso denomi-
namos o Projeto de “BBB” que traz em sim mesmo um trocadilho ludico.
O significado do “BBB” é Brincando e sendo Brincante na Brinquedoteca.
Projeto que agora registramos em formato de E-book.

O objetivo geral deste E-book é registrar orientagdes de como implan-
tar uma Brinquedoteca, em escolas e faculdades e até mesmo em hospitais
e comunidades religiosas ou ONGs, com um acervo diversificado de jogos
para auxiliar na pratica pedagogica e incentivar a aprendizagem dos alu-
nos. O projeto da Brinquedoteca nas paginas a seguir é direcionado aos
alunos do curso de Pedagogia, os estudantes/professores ja envolvidos na
pratica docente, e também pode ser desenvolvido por pessoas de areas
afins. Os objetivos especificos sao: 1. Aplicar orientacdes da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) que enfatiza o ato de brincar como importante na
Educacao Infantil; 2.Proporcionar aos alunos um ambiente dotado de jogos
e brincadeiras construidos a partir das mais diversas inspiragcdes para auxi-
liar no processo de aprendizado durante o curso de formagao de professor;
3.0rganizar um espaco apropriado para que professores e estudantes da
rede publica e privada, tenham oportunidades de utilizar as atividades ludi-
cas como métodos pedagogicos para desenvolver o ensino-aprendizagem;
4. Possibilitar a convivéncia natural dos alunos com os jogos e brincadeiras
educativas, resgatando assim a capacidade de concentracao e de aprender
brincando; 5.Valorizar as atividades ludicas como métodos pedagdgicos que
auxiliem a aprendizagem dos alunos.

Para deixar o espago com uma identidade prdpria criamos uma logo-
marca que pode ser usada nas camisas, bonés, aventais pedagogicos, crachas
e propagandas etc.
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Fig. 1 Sugestao de logo marca

'O Eu Brincando e
sendo Brincante na
Brinquedoteca

O ludico é utilizado como ferramenta de educacao afetivas e moral, e
como estratégia para o desenvolvimento da cidadania bem como da cons-
ciéncia emocional.

Dessa forma, o ludico sera trabalhado através de brinquedos e brinca-
deiras tradicionais resgatados da cultura de cada regiao. Entendemos que a
Brinquedoteca se fundamenta no conceito do ludico como um recurso faci-
litador de toda a aprendizagem e também propiciador do desenvolvimento
integral dos estudantes.

Entendemos que ao constituir um espaco onde alunos e professores
possam aprender e reaprender a lidar com o ato de brincar, despertando seu
brincante interior, sera importante para ter um bom aproveitamento dessa
leitura, vocé se soltar e se desprender de muitas censuras que sofreu ao
longo da vida. Vocé como educador e sua instituicao podera acompanhar o
desempenho dos alunos, pedagogos avaliando-os nesse ambiente onde se
aprende brincando.

As universidades cada vez mais estao entendendo que precisam ofere-
cer ao professor em formacao um espaco fisico bem equipado onde possa
garantir a vivencia necessaria que eles precisam para aplicar em suas esco-
las. Todo o conhecimento adquirido durante a leitura deste e-book devem
ser vivenciados na brinquedoteca de sua escola e devem ser aplicados de
imediato também na sua pratica pedagdgica.

A importancia de uma educagao mais abrangente faz com que procu-
remos novas saidas para suprir as caréncias encontradas nas instituicoes de
ensino.Assim, a maior luta atual é por um ensino mais humano, voltado para
o real interesse dos alunos, tornando-os agentes do processo educacional.
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BRINQUEDOTECA: SALA DE DESENVOLVIMENTOS

A utilizacao de atividades ludicas tem como objetivo o desenvolvi-
mento integral de habilidades de pensamento logico, de compreensao, de
formagao de uma gramatica interna que propicia ao aprendiz a capacidade
de fluéncia desde de seu idioma com o codigo linguistico como também a
compressao dos codigos sonoros que abrem o espago para uma nova lingua-
gem, a musical por exemplo.

Brinquedoteca € um espaco dotado de jogos e brinquedos cons-
truidos a partir das mais diversas inspiracoes e que proporcionam aos
alunos um desenvolvimento harmonioso da sensibilidade, da afetividade
e da capacidade de encantamento necessario para a formacao de pessoas
mais sensiveis e criativas. Em termos de estrutura, pode-se dizer que uma
brinquedoteca é uma “biblioteca” de jogos e brincadeiras onde os alunos
escolhem as atividades que querem desenvolver. A palavra escolhida é
essa mesma, desenvolvimento. Afinal, as brincadeiras educativas para as
criancas/alunos, além de coisa séria, € ingrediente fundamental do cres-
cimento fisico e intelectual. No ambiente da Brinquedoteca, o brincar vai
desenvolver habilidades das criancas e vem suprir algumas necessidades
do aluno/crianga, tais como: participar, transformar, expressar, desenvolver,
aprender e atuar com subjetividade no dia a dia, na vida em sociedade e
também na sua cultura, tudo isso proporciona um melhor desenvolvimento
nos envolvidos.

Reforcamos a importancia da implantacao de uma da Brinquedoteca
nas escolas. O foco maior na criagao de uma Brinquedoteca sera opera-
cionalizar a normativa descrita na BNCC sobre a importancia do brincar
na educacgao infantil. Nesse caso o brincar que, de certa forma, engloba
todos os demais direitos elencados na base e que na escola deve ter
intencionalidade educativa. A BNCC trabalha a concepgao do brincar na
Educacao Infantil e enfatiza sua necessidade. O eixo central, o brincar
€ visto como abordagem de experiéncias para o desenvolvimento na
Educacao Infantil.

A BNCC nos traz dez competéncias gerais que os alunos devem
desenvolver ao longo da Educacao Basica em suas etapas de desenvol-
vimento. Ela também contribui para a construcao de uma sociedade
mais justa, democratica e inclusiva. O ato de brincar na BNCC é combi-
nado como direito de base e recurso necessario na formacao da crianga.
O ato de brincar surge uma abordagem de vivencias intencionais e que
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deve ser organizada pelo professor,uma vez que a brincadeira é mediadora
das aprendizagens significativas na Educacao. Conforme a BNCC (2017), a
educacao infantil necessita estabelecer “estratégias e acoes para que as
criangas possam observar, investigar e explorar o ambiente, manejar obje-
tos e brinquedos, criar suposicoes e verificar as informacgoes para confirmar
as perguntas e curiosidades” Sendo a escola, ou outra organizagao estara
dando oportunidade para que os estudantes e as criangas no geral ampliem
seus conhecimentos do mundo fisico e sociocultural e possam utiliza-los
em seu cotidiano (BRASIL2017, p.47).

As Escolas de Educacao Infantil sao os lugares e espacos favora-
veis para a crianga experimentar novas emocgoes e sensacoes. Lugar de
novas descobertas sobre si mesmo e sobre o outro. Atraves do brincar ela
amadurece e aprende a lidar com medos e também a ansiedade. Por isso
vemos como imprescindivel que as escolas, ONGs, Hospitais e Instituicoes
religiosas insiram em seu contexto a utilizacao do brincar na pratica
pedagdgica

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular o ato de brincar €
um direito:

“0 aperfeicoamento para as criancas participantes da edu-
cacao infantil é apresentado em seis direitos, sao eles:
‘conviver, brincar, participar, explorar, expressar, conhecer-se”
(BRASIL, 2017, p.36).

Vejamos também a importancia do professor nesse processo. Um profes-
sor é um facilitador de conhecimento que se coloca em posicao de ajudador
para ser referéncia para seus alunos que talvez, em sua vida secular (em suas
casas ou comunidades) nunca viram ou estiveram em espaco tao preparado
para despertar sua criatividade e ludicidade, elementos tao importantes na
sua formacgao. A BNCC apresenta os seis direitos ja citados acima mais que
trazemos a tona por sua importancia no desenvolvimento da aprendizagem
das criangas que integram a Educacao Infantil. Reforcamos a importancia
de conviver, brincar, participar, explorar, expressar, conhecer-se. Esses seis
elementos juntos montam uma formula completa para um crescimento sau-
davel de qualquer individuo.
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Fig.02 Quadro criado para clareza do texto

A Brinquedoteca é util para o
desenvolvimento geral da crianga

CRIATIVIDADE COOPERAGAQ

LUDICIDADE COMUNICAGAO

CENTRAMENTO e
NA TAREFA

EMPATIA

Pela razao,de o ludico ser um estado de participagao que deve ser expe-
rimentado, vivenciado e aprofundado cada vez mais. A experiéncia ludica é
muito necessaria para o professor, pois so a partir da experimentagao e da
incorporagao de uma vida ludica € que se pode afirmar-se um educador
ludico. Os fundamentos tedricos apenas nao serao suficientes para enten-
dermos esse processo de “despertar da ludicidade” nos alunos e em cada um
de nds mesmos, justamente pelo fato de que apenas a teoria nao nos leva
a experiéncia ludica propriamente. Por isso, proponho que vocé professor
liberte-se dos preconceitos e brinque. Seja feliz e faga seus alunos felizes
enquanto aprendem/ensinam!

2. CRIACAO E MANUTENGCAO DE BRINQUEDOTECAS

A Criacao e a manutencao de brinquedotecas pedagogicas devem ser
atitudes constantes e levadas a sério. Em nome da educacao formal, nossa
sociedade tem monopolizado, cada vez mais cedo, as criangas para ativida-
des dirigidas; sempre vigiadas e guiadas por objetivos que visam a atingir os
resultados determinados pelos adultos. (Re)significar e resgatar o espaco e o
tempo para criangas brincarem espontaneamente € um dos nossos maiores
compromissos e desafios da atualidade.

Durante a operacionalizagao desse resgate deve-se considerar que 0s
espacos livres, 0s quais antes as criangas usavam para brincar, estao sendo
ocupados por fabricas, edificios, postos de gasolina, carros, etc. Antes, a
rua era o principal lugar de encontros sociais. Na rua, a crian¢a pobre ou
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rica tinha seu universo e o utilizava a vontade (Caiuby, 1986). Ariés (1981)
Descreve as mudangas ocorridas nesse espago.

E importante colocar que a realidade das cidades passadas
nao era perfeita, nem para os adultos, quanto mais para as
criancas. Existiam opressoes, violéncia e exploracao de mui-
tas formas. As oportunidades eram maiores para as criangas
e adultos no que diz respeito ao espaco fisico e ao tempo,
para que as relagoes entre as pessoas fossem as mais natu-
rais possiveis. Nesse tempo nao havia lugar para a figura do
estranho, do forasteiro. Todas as pessoas se conheciam. Aos
poucos, ruas e pragas deixaram de ser um lugar de encon-
tro e de aprendizado coletivo para se tornarem simples
passagens, ocupadas por desconhecidos, de cujo perigo era
preciso afastar as criancas de familias e ruas.” (p. 130)

Muitos fatores contribuiram para esta mudanga como, por exemplo, a
mudancga nas relacoes sociais, aumento da jornada de trabalho e mudanca
da concepcao da crianca. Deve-se considerar também que, por muito tempo,
a psicologia e a pedagogia foram dominadas por uma visao “adultocéntrica”
e futurista em relacao ao desenvolvimento infantil. Carvalho e Beraldo
(1989) afirmam que este tipo de enfoque impediu a visualizagao da riqueza
das interacoes crianga-crianca. Essas mesmas autoras recolocam o inte-
resse pelo estudo das interagoes crianga-crianga, partindo do pressuposto
de que estas sao de alta prioridade motivacional. Entende-se que a ocu-
pacao do espago e uma supervalorizacao da escolarizacao, para responder
as exigéncias mercadologicas da industrializacao, propiciaram a saturacao
do tempo da crianga com muitos deveres e afazeres, restando muito pouco
tempo para brincar. Entende-se que tais formas de lidar com a crianca e o
seu mundo, diminuem as chances da crianga fazer suas descobertas a sua
prépria maneira, desenvolvendo relacdes e construindo sua afetividade por
meio do brincar. Sabe-se, entretanto, que o brincar até a velhice é uma das
caracteristicas que define e distingue a espécie humana das outras espécies,
entao, é percebe-se que ela tenha uma funcao na formagao do ser humano.

Objetivando o resgate do brincar espontaneo como elemento essen-
cial para o desenvolvimento da criancga, de sua criatividade, aprendizagem
e socializagao é que surgem as brinquedotecas ou também chamadas de
ludotecas. Apesar da sua difusao, poucos estudos sao encontrados na lite-
ratura registrando aspectos essenciais para criacao e manutencao de uma
brinquedoteca. Na grande maioria dos casos todas as brinquedotecas cria-
das e mantidas, nascem da atividade espontanea de seus criadores, e pouco
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de sistematizadas e quase nao existem escritos sobre essas experiéncias.
Em Andrade e Altman (1992), encontra-se a citacao de 37 brinquedotecas,
distribuidas em varios estados do Brasil,com uma maior predominancia em
Sao Paulo. Diversos tipos de brinquedotecas sao descritas como as ligadas
as bibliotecas, centros comunitarios, escolas, associagées de pais, museus,
hospitais etc., mas com sua maior predominancia em espacos como creches
e escolas. O levantamento também se detectou preferéncia por espacgos
escolares.

Apreciando-se a forma de organizagao das brinquedotecas levantadas,
verificou-se que elas funcionavam de maneira improvisada, ou seja, careciam
de planejamento de atividades, precisavam de cadastramento do acervo, de
horarios regulares para atendimento; algumas apresentavam espaco fisico
pequeno, tendo pouca iluminagao, algumas carentes de atrativos visuais,
com distribuicao aleatoria dos brinquedos e em algumas, inadequacao dos
tamanhos das prateleiras. No geral a equipe responsavel pela brinquedo-
teca apresentava uma caréncia de fundamentacao tedrica sobre o tema.

Apesar de sua origem estar ligada a fins lucrativos, pois as primeiras
brinquedotecas sugiram inicialmente para empréstimo de brinquedos, seus
objetivos foram sendo redimensionados de acordo com a necessidade de
cada contexto e demanda que estava acontecendo. Apesar das brinque-
dotecas terem por objetivo o desenvolvimento de atividades ludica, seus
objetivos devem de certo modo adequar-se ao contexto em que estao situ-
adas. Deste modo, apesar da semelhancga fisica de uma brinquedoteca em
hospital com aquela em uma escola, seus objetivos e sua funcao diferen-
ciam-se. E importante focar que, instituicdes de carater semelhante, podem
também desenvolver brinquedotecas com objetivos diferentes. No geral, o
objetivo de uma brinquedoteca sempre deve adequar-se a demanda da situ-
acao, ou seja, aos objetivos da instituicao e a uma analise do contexto em
que esta situada.

3. TIPOS DE BRINQUEDOTECAS E SUAS MULTIPLAS
POSSIBILIDADES

3.1 Brinquedoteca Escolar
A brinquedoteca escolar tem por finalidade proporcionar um espago

propicio para o crescimento infantil em toda sua dimensao. Brincar é
essencial para o aumento da identidade e autonomia.“Uma crianca, desde
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cedo, através de sons, gestos, se comunica através de fatos que incre-
menta sua imaginagao” (RCNEI, 1998). Brincar é por isso fundamental para
desenvolver a mobilidade das criangas, 0 manuseio de brinquedos, o tocar
instrumentos musicais, o dancar, o pular, tudo isso ira facilitar sua coorde-
nagao motora. O espac¢o da brinquedoteca vai ajudar em todas as esferas.
Nesse espaco os educadores exercam um papel de mediador. Por isso €
necessario que o professor tenha clareza de sua posicao e considerem o
ato de brincar como meio de vivenciar descobertas e o direito das crian-
cas, reconhecido em leis e declaracoes. O espaco da brinquedoteca escolar
deve ser levado a sério. Nao pode ser visto como espaco perdido ou o ato
de brincar ser visto como perca de tempo. Mas deve ser encarado, como
abordagem de experiéncia para a possibilidade do desenvolvimento inte-
gral dos alunos, das criancas.

3.2. Brinquedoteca Hospitalar:

A brinquedoteca Hospitalar € vista como um direito e uma obrigato-
riedade conquistada e assegurada por lei. A brinquedoteca hospitalar no
Brasil ainda é recente e pouco conhecida. A lei 11.104/2005, de autoria da
Deputada Luiza Erundina (PSB - SP), de 2005, tornou obrigatoria a insta-
lagao de brinquedotecas em hospitais publicos e privados que possuem
unidades pediatricas no Brasil. Os hospitais devem implantar brinquedo-
tecas, e com elas praticas educativas, recreativas e artisticas. Muitas vezes
essas atividades sao realizadas por voluntarios, brinquedistas e professores
hospitalares. Pessoas que procuram oferecer, condi¢oes dignas de interna-
cao, atraves do ludico, mesmo nas ocasioes mais dificeis da vida de uma
crianca quando ela se encontra em um hospital. A pratica do pedagogo
na brinquedoteca se apresenta atraveés das variadas atividades ludicas e
recreativas como a arte de contar histdrias, brincadeiras, jogos, dramati-
zagao, execugao de instrumentos musicais, e envolvimento com a musica
que proporciona melhor e alivio nas emocoes dos pequenos pacientes. A
brinquedoteca também deve proporcionar um espaco para os desenhos e a
pintura, e serve para contribuir para a continuacao dos estudos da crianga
mesmo estando em um hospital.

A brinquedoteca € um local apropriado, planejado e criado para favore-
cer o brincar. Dentro de um hospital a brinquedoteca possibilita momentos
de lazer e aprendizagem através da ludicidade. Dentro de uma brinque-
doteca hospitalar, € papel do pedagogo possibilitar a interagao da crianca
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enferma com seus diversos aspectos saudaveis. As diversas praticas ludicas
sao estratégias da pedagogia hospitalar para ajudar na adaptacao, motiva-
cao e recuperagao do paciente, e também os jogos e brincadeiras estarao
ocupar o tempo ocioso da crianca. O pedagogo hospitalar busca modificar
situagoes e atitudes junto ao enfermo, as quais nao podem ser confundidas
com o atendimento a sua enfermidade. De uma forma é um trabalho con-
junto e muito lindo, cheio de humanidade no préprio hospital.

3.3. Brinquedoteca no Curso de Pedagogia

A Brinquedoteca no Curso de Pedagogia € um laboratorio ludico
pedagdgico e de apoio técnico ao proprio curso em funcionamento, onde
alunos, sob supervisao dos professores, realizarao praticas pedagogi-
cas, tais como oficinas, projetos didaticos e pesquisas. Tudo isso envolve
0 processo de ensino e aprendizagem de crian¢as da Educacao Infantil e
Ensino Fundamental, integrados aos componentes curriculares do curso de
Pedagogia. A Brinquedoteca dentro de um Curso de Pedagogia tem como
objetivos principais: I. Contribuir para a valorizacao do brincar na formacao
do ser humano; Il - Propiciar um espaco onde professores e alunos do Curso
de Pedagogia possam realizar praticas interdisciplinares que vao contribuir
para o desenvolvimento infantil; Il - Possibilitar as criangas da Educagao
Infantil e Séries Iniciais do Ensino Fundamental momentos de brincadeira,
realizando atividades ludicas, para assim desenvolver a expressao artistica,
transformando e descobrindo significados ludicos e novos, propiciando a
interagao e a troca entre todos, adultos e criangas. IV - Contribuir para a
conceituagao de jogo, brinquedo e brincadeira focando a sua importancia
na educacao; V. Desenvolver pesquisas que apontem a relevancia dos jogos,
brinquedos e brincadeiras para a educagao; V - Formar profissionais que
valorizem o ludico em sua formagao e na do proximo, seja aluno ou colega
de classe.

Para o bom andamento das atividades na Brinquedoteca é necessario o
cumprimento de algumas regras. Sugerimos algumas: |. Saber ouvir quando
a professora, a(o)brinquedista ou algum amigo estiver falando ou lendo; II.
Respeitar uns aos outros tanto colegas quando estudantes; Il - Organizar-se
na hora de falar; IV Falar baixo uns com os outros, evitando gritos; V.resolver
os problemas do cotidiano, conversando, com ética e empatia; VI Utilizar
0s jogos e brinquedos somente nas dependéncias da Brinquedoteca. VII.
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Manter os espacos dos jogos e brinquedos organizados e limpos. Outras
regras podem ser montadas de acordo com cada estabelecimento de ensino.

4. APREPARAGCAO DA BRINQUEDOTECA:
UMA CONSTRUGCAO CONJUNTA

Para fins didaticos, pode-se dividir o momento de preparagao da brin-
quedoteca em preparacao da equipe e do espaco. S6 uma equipe bem
estruturada e afinada em seus objetivos garantira a preparacao de um espago
coerente. A compreensao desta questao pode implicar custos e perdas. Se
nao se perceber, claramente que, a preparacao e constru¢ao da equipe sao
tao importantes quanto € o planejamento, organizagao e estrutura¢ao do
espaco. As experiéncias posteriores podem ser traumaticas. Muitos acham
que sua equipe possui as mesmas propostas dos assessores/professores/
voluntarios ja treinados ou no minimo, assumiriam tal proposta no decor-
rer do trabalho. Tal expectativa ndo é real. E bom orientar e conscientizar
a equipe no inicio do processo. Se isso nao for feito alguns professores,
conscientemente ou nao, podem boicotar o empreendimento de forma a se
mostrarem desmotivados, nao quererem participar das atividades na brin-
quedoteca, podem nao levar seus alunos para o espaco, etc.

Para fins de aproximar os assessores da equipe da instituicao, propo-
MOS cursos em que se abram espacos para discussao destes problemas.
Sugerimos Minicursos. Tais cursos possibilitaram uma integragao da equipe.
Sugere-se cursos que iniciassem a partir de questdes polemicas tais como:
O que é crianga? Quais sao as suas motivacoes basicas? Como as interacoes
iniciais com seus cuidadores podem influenciar o trajeto do desenvolvi-
mento? seguido por topicos voltados para discussao da brinquedoteca e
esquematizagao desse espaco.

Negligenciar a formagao da equipe, pode levar a fatores como: baixo
envolvimento motivacional dos sujeitos integrantes da equipe, pouca cla-
reza e/ou discordancia dos objetivos da brinquedoteca, aparecimento de
atividades desintegradas, etc. Por estes motivos, torna-se claro que a estru-
turagao da brinquedoteca nao deva ser um projeto dos assessores, dos que
oferecem o servi¢o, mas deve ser um projeto construido em conjunto, com a
participacao da direcao e dos professores desde o momento inicial e, depois
de sua implantacao, incluir as sugestdes das criancas que a utilizam.

A brinquedoteca nao é composta apenas pela figura do brinquedoteca-
rio; dependendo do tipo de brinquedoteca e do planejamento estabelecido,
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outros personagens sao necessarios como, por exemplo, uma pessoa res-
ponsavel pelas finangas, acervo, divulgacao, etc. Cunha (1994), discorrendo
sobre 0 numero de integrantes de uma equipe, pondera que se deve levar
em conta 0 numero de pessoas motivadas para o trabalho. Se as tarefas
nao forem adequadamente estabelecidas, o brinquedista (o estagiario) ou o
mesmo professor pode acumular funcdes, que vao desde o gerenciamento
do espaco até o atendimento as turmas. O bom funcionamento do espaco,
mesmo com poucas pessoas envolvidas, depende da clareza de fungoes
entre os membros da equipe e da necessaria divisao de tarefas.

Uma dificuldade, esta na compreensao do papel do brincar, do jogo e
consequentemente de uma brinquedoteca dentro de um ambiente escolar.
Surge uma preocupacao, geralmente no papel atribuido ao professor pela
sociedade e refor¢cado por sua educagao. Compete ao mestre a grande mis-
sao de ensinar a crianca disciplinas precisas, transmitir-lhe cultura e atingir
determinados objetivos da educacao formal, e disso deve prestar contas.
Sao bastante comuns questoes do tipo: até que ponto estarei ensinando ou
entretendo? O brincar por brincar educa em algum sentido? E este um ins-
trumento pedagogico valido?

Nesta confusao de questées nada mais compreensivel do que rea-
gir rejeitando, pois, seu treino académico pouco lhe deu esta perspectiva,
0 brincar sem objetivo de ensinar é algo que nao tem espaco dentro da
instituicao escolar. O problema do brincar na escola € também um dilema
académico entre o jogo livre e o jogo dirigido. Se por um lado, o jogo livre
significa abandonado o jogo dirigido nao é tao mais efetivamente um jogo.
Certamente o brincar nao pode ser tratado como uma panacéia universal
ou como um truque pedagogico. E necessario colocar restricdes, orientar e
colocar limites ao jogo.

Mesmo alguns professores que estao convencidos da utilidade do jogo,
na pratica, nem sempre € facil lancar mao desta opcao, visto que vai contra
a formacgao que receberam, pois nao podem concilia-lo com os limites carac-
teristicos da pedagogia classica. Deve-se salientar também que, em alguns
casos, parte da resisténcia consista em exigir dos professores algo que, pos-
sivelmente alguns nao tiveram durante a sua infancia, e que por tanto nao
podem encontrar em si mesmos a inspiracao necessaria para a atividade de
brincadeira que devem desenvolver junto com as criangas. Alguns destes
sujeitos foram fruto de um ambiente que execrou a cultura infantil de rua,
educados em conjuntos urbanos, onde passavam dias inteiros na frente do
televisor. Deve-se levar em conta todos fatores na construcao do projeto de
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uma brinquedoteca. Deste modo, o projeto da brinquedoteca nunca deve ser
de “um”e sim de todos os usuarios, do professor aos alunos. Com a finalidade
de comprometer cada membro da equipe com o sucesso deste empreendi-
mento, todas estas questoes precisam ser claramente discutidas de modo
que nao paire duvida sobre o objetivo da brinquedoteca.

Pela natureza da parceria entre professore e instituicao escolar ela nao
€ permanente e imutavel, sao estritamente os objetivos de cada parceiro
que determinam até onde vai a associa¢ao. Para facilitar a concretizacao
dos objetivos, acredita-se que seja necessario que a equipe da instituicao
adquira independéncia dos assessores, professores e voluntarios. Deve-se
sempre procurar promover atividades que progressivamente contribuam
para uma independéncia pratica e intelectual dos membros da equipe local.
Instrumentos como cursos, reunioes de discussao, técnicas de dinamica de
grupo facilitam a independéncia e autonomia da equipe local no encami-
nhar da brinquedoteca.

5. VISAO DOS JOGOS PARA WALLON, PIAGETE
VYGOTSKY

A principio vamos lembrar como se da o processo de aprendizagem de
a cordo com os grandes teoricos do desenvolvimento humano para assim
embasar maisaindaaimportancia da criacao do espago pedagodgico chamado
brinquedoteca. Vejamos a visao de Piaget: A aprendizagem esta condicio-
nada ao desenvolvimento cognitivo e afetivo e seus estagios. Enquanto
sujeito de seu conhecimento, 0 homem tem acesso direto aos objetos e
eventos. Ao professor cabe pensar e desenvolver situacdes de aprendizagem
que sejam ao mesmo tempo compativeis com o estagio de desenvolvimento
cognitivo no qual o aluno se encontra e representem, também, um desafio
aos mesmos. Vejamos a visao de Vygotsky: Desenvolvimento e aprendiza-
gem sao processos concomitantes, interdependentes e reciprocos. Enquanto
sujeito de seu conhecimento, 0 homem nao tem acesso direto aos objetos e
eventos. Este acesso € mediado pela linguagem. O professor € mediador do
processo de ensino aprendizagem. Acao docente deve acontecer dentro da
Zona de Desenvolvimento Proximal. Para isso, ele deve conhecer os saberes
prévios daqueles a quem ensina, planejar o processo de aprendizagem com
0 objetivo de atingir o potencial do aluno, em um processo de construcao
do conhecimento. O professor nunca abrir mao da reflexao sobre sua pratica
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pedagogica e deve encorajar o aluno assumir a responsabilidade por sua
propria aprendizagem.

Vejamos a visao de Wallon: Desenvolvimento e aprendizagem sao dire-
tamente influenciadas por aspectos culturais e organicos de cada individuo.
Enquanto sujeito de seu conhecimento, o homem nao tem acesso direto
aos objetos e eventos. Este acesso € mediado pela afetividade. Ao professor
e escola cabe conhecer o contexto no qual a crianga esta situada, ou seja,
sua histdria. Isso trara maior possibilidade de compreensao da inter-relacao
entre o desenvolvimento dos dominios afetivo, cognitivo e motor.

5.1 Jogos e brincadeiras na concepgao de Piaget

Para Piaget (1978) as origens das manifestacdes ludicas acompanham
o desenvolvimento da inteligéncia vinculando-se aos estagios do desen-
volvimento cognitivo. Cada etapa do desenvolvimento esta relacionada a
um tipo de atividade ludica que se sucede da mesma maneira para todos
os individuos. Piaget identifica trés grandes tipos de estruturas mentais que
surgem sucessivamente na evolucao do brincar infantil: o exercicio, o sim-
bolo e a regra, jogos de exercicio, jogos simbolicos, jogos de construgao e
jogos de regras.

O jogo de exercicio: Representa a forma inicial do jogo na crianca
e caracteriza o periodo sensorio-motor do desenvolvimento cognitivo.
Manifesta-se na faixa etaria de zero a dois anos e acompanha o ser humano
durante toda a sua existéncia — da infancia a idade adulta. A caracteristica
principal do jogo de exercicio € a repeticao de movimentos e agoes que
exercitam as funcdes tais como andar, correr, saltar e outras pelo simples
prazer funcional.

O jogo simbolico: Tem inicio com o aparecimento da funcao simbdlica,
no final do sequndo ano de vida, quando a crianga entra na etapa pré-ope-
ratoria do desenvolvimento cognitivo. Um dos marcos da fungao simbolica
é a habilidade de estabelecer a diferenca entre alguma coisa usada como
simbolo e o que ela representa seu significado.

O jogo de regras: Constituem-se os jogos do ser socializado e se
manifestam quando, por volta dos 4 anos, acontece um declinio nos jogos
simbolicos e a crianga comega a se interessar pelas regras. Desenvolvem-se
por volta dos 7/11 anos, caracterizando o estagio operatorio-concreto.

ISBN 978-65-86901-49-8 2024

COMITE
CAPA EXPEDIENTE TR m




Volume 1

‘@% 4 G Escola em tempos de conexées o 10.46943/VII.CONEDU.2021.01.106

5.2 Jogos e brincadeiras na concepg¢ao de Wallon

Para Wallon, o fator mais importante para a formagao da personali-
dade nao é o meio fisico, mas sim o social. O autor chama a atencao para o
aspecto emocional, afetivo e sensivel do ser humano e elege a afetividade,
intimamente fundida com a motricidade, como desencadeadora da acao e
do desenvolvimento da agao e do desenvolvimento psicologico da crianga.
Para o autor, a personalidade humana € um processo de construgao progres-
siva, onde se realiza a integracao de duas funcoes principais: A afetividade,
vinculada a sensibilidade interna e orientada pelo social; A inteligéncia,
vinculada as sensibilidades externas, orientada para o mundo fisico, para a
construcao do objeto.

Wallon enfoca a motricidade no desenvolvimento da criancga, ressal-
tando o papel que as aquisi¢coes motoras desempenham progressivamente
para o desenvolvimento individual. Sequndo ele, é pelo corpo e pela sua
projecao motora que a crianca estabelece a primeira comunicacao (dialogo
todnico) com o meio, apoio fundamental do desenvolvimento da linguagem. E
a incessante ligacao da motricidade com as emocgoes, que prepara a génese
das representacoes que, simultaneamente, precede a constru¢ao da agao, na
medida em que significa um investimento, em relacao ao mundo exterior.

Na concepcao de Wallon, infantil é sinobnimo de ludico. Toda atividade
da crianca é ludica, no sentido que se exerce por si mesma antes de poder
integrar-se em um projeto de agao mais extensivo que a subordine e trans-
forme em meio. Deste modo, ao postular a natureza livre do jogo, Wallon o
define como uma atividade voluntaria da crianca (CARMO,2021). Se imposta,
deixa de ser jogo; é trabalho ou ensino.

Wallon, ao classificar os jogos infantis, apresenta quatro categorias:

a)Jogos funcionais: Caracterizam-se por movimentos simples de explo-

ragao do corpo, através dos sentidos. A crianca descobre o prazer de
executar as funcoes que a evolucao da motricidade Lhe possibilita e
sente necessidade de por em acao as novas aquisicoes, tais como: 0s
sons, quando ela grita, a exploracao dos objetos, 0 movimento do seu
corpo. Esta atividade ludica identifica-se com a “lei do efeito”. Quando
a crianga percebe os efeitos agradaveis e interessantes obtidos nas
suas agoes gestuais, sua tendéncia é procurar o prazer repetindo suas
acoes.

b)Jogos de ficcao: Atividades ludicas caracterizadas pela énfase no

faz-de-conta, na presenca da situa¢ao imaginaria. Ela surge com o

ISBN 978-65-86901-49-8 2025

COMITE
CAPA EXPEDIENTE TR m




‘@% 4 G Escola em tempos de conexées o 10.46943/VII.CONEDU.2021.01.106

Volume 1

aparecimento da representagao e a crianga assume papeéis presentes
no seu contexto social, brincando de “imitar adultos”, “casinha”, “esco-
linha” etc.

c) Jogos de aquisicao: Desde que o bebé, “todo olhos, todo ouvidos”,
como descreve Wallon, se empenha para compreender, conhecer, imi-
tar cancgoes, gestos, sons, imagens e histérias, comecam o0s jogos de
aquisicao.

d)Jogos de fabricacao: Sao jogos onde a crianca se entretém com ati-
vidades manuais de criar, combinar, juntar e transformar objetos. Os
jogos de fabricacao sao quase sempre as causas ou consequéncias
do jogo de ficcao, ou se confundem num sé. Quando a crianga cria
e improvisa o seu brinquedo: a boneca, 0s animais que podem ser
modelados, isto €, transforma matéria real em objetos dotados de
vida ficticia.

5.3 Jogos e brincadeiras na concepg¢ao de Vygotsky

A partir de suas investigacoes sobre o desenvolvimento dos proces-
sos superiores do ser humano, Vygotsky apresenta estudos sobre o papel
psicologico do jogo para o desenvolvimento da crianga. O autor enfatiza
a importancia de se investigar as necessidades, motivacoes e tendéncias
que as criangas manifestam e como se satisfazem nos jogos, a fim de com-
preendermos 0s avangos nos diferentes estagios de seu desenvolvimento.
Caracterizando o brincar da crianca como imaginagao em agao, Vygotsky
elege a situagao imaginaria como um dos elementos fundamentais das brin-
cadeiras e jogos.

Segundo Vygotsky, o brinquedo que comporta uma situagao imaginaria
também comporta uma regra relacionada com o que esta sendo represen-
tado. Assim, quando a crianca brinca de médico, busca agir de modo muito
préximo daquele que ela observou nos médicos do contexto real. A crianga
cria e se submete as regras do jogo ao representar diferentes papéis. Para
Vygotsky, a brincadeira se configura como uma situagao privilegiada de
aprendizagem infantil, a medida que fornece uma estrutura basica para
mudancas das necessidades e da consciéncia.

Outro aspecto evidenciado pelo estudioso é o papel essencial da imi-
tacao na brincadeira, na medida em que, inicialmente, a crianca faz aquilo
que ela viu o outro fazer, mesmo sem ter clareza do significado da acdo. A
proporcao que deixa de repetir por imitacao, passa a realizar a atividade
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conscientemente, criando novas possibilidades e combinagoes. Dessa forma,
a imitacao nao é considerada uma atividade mecanica ou de simples copia
de modelo, uma vez que ao realiza-la, a crianga esta construindo, em nivel
individual, o que nos observaram outros. E, portanto, na situacdo de brincar
que as criangas se colocam questoes e desafios além de seu comportamento
diario, levantando hipoteses, na tentativa de compreender os problemas que
lhes sao propostos pela realidade na qual interagem. Assim, ao brincarem,
constroem a consciéncia da realidade e, a0 mesmo tempo, vivenciam a pos-
sibilidade de transforma-la. Fazendo referéncia a caracteristica de prazer,
presente nas brincadeiras, Vygotsky afirma que nem sempre ha satisfacao
nos jogos, e que quando estes tém resultado desfavoravel, ocorre desprazer
e frustragao.

CONSIDERAGOES FINAIS OU REFLEXOES CONSTANTES

E com alegria que finalizo este trabalho em formato de E-book espe-
rando que estas informagoes possam auxiliar profissionais tanto na criagao
e manutencao de uma Brinquedoteca. Sonhamos em desenvolvimento
de parcerias com instituicoes de rede publica e privada para que muitas
Brinquedotecas possam ser criadas trazendo assim para as criancas esse
maravilhoso espaco de aprendizado e laser.

Por fim queremos deixar a indicagao do sita da ALIANCA PELA INFANCIA
- PRO CRIANCA - Que é um movimento internacional por uma infancia
digna e saudavel. Em outras palavras, um movimento pelo encantamento
do nosso olhar sobre a crianga para que ela viva a infancia em sua ple-
nitude. Movimento que visa organizar acoes de reflexao e sensibilizacao
sobre a importancia do tempo e da qualidade da infancia. Ressaltamos que
a Alianca pela Infancia € um movimento apartidario e sem vinculagao com
qualquer religiao. Segue link para leitura de muitas agoes, cursos e oficinas
que sao realizados pela Alianga pela infancia - Pro Crianca. (http://alianca-
pelainfancia.org.br/inspiracoes/).

Com alegria e entusiasmo esperan¢oso trago uma citacao da BNCC
para que possamos refletir e aplicar nas nossas vivéncias pedagogicas. A
Base Nacional Comum Curricular (2017), apresenta o brincar como um dos
direitos de aprendizagem e desenvolvimento na educacao infantil: “Brincar
cotidianamente de diversas formas” em diferentes espacos e tempos com
diferentes parceiros, criangas e adultos, ampliam do e diversificando seu
acesso a producgoes culturais, seus conhecimentos, sua imaginacao, suas
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criatividades, suas experiéncias emocionais, corporais, sensoriais, expressi-
vas, cognitivas, socias e relacionais. (BRASIL, 2017, p.36).

Na esperanca de ter contribuido com o campo do conhecimento, regis-
tro que continuo sendo eterna aprendiz do tempo e da vida, me sinto eterna
brincante.Vendo em minha trajetdria muito ainda a fazer pela educacao.
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