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RESUMO

O presente texto discute a importancia do alfabetismo visual no contexto da
leitura em ambientes digitais, com foco entre linguagem visual e design, com
uma analise da Minha Biblioteca, uma plataforma de livros digitais, através
do livro Contos de Imaginagao e Mistério, de Edgar Allan Poe. A partir de uma
abordagem conceitual, o texto explora o alfabetismo visual e como ele se rela-
ciona com a presenca de elementos graficos e interativos de apoio a leitura.
A pesquisa discute de que forma a leitura digital ultrapassa o raciocinio con-
truido por palavras e envolve a interpretacao de signos visuais, compreensao
da hierarquia da informacao, uso estratégico das cores, tipografias, compo-
sicdo e navegacao, principios do design visual. A metodologia qualitativa e
exploratdria analisa a plataforma atraves da experiéncia da leitura da obra de
Allan Poe observando o design e a interatividade no auxilio da experiéncia da
leitura, incluinbdo andlise e observacao da interface da plataforma e os ele-
mentos graficos. O referencial tedrico se baseia em autoras como Katherine
Hayles com sua abordagem sobre o texto digital e a integragao entre lingua-

gem e tecnologia e Maryanne Wolf, pela compreensao da leitura a partir da
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perspectiva da neurociéncia. A analise demonstra a importancia da pesquisa
sobre os fundamentos do alfabetismo visual na estrutura da compreensao do
texto em plataformas de leitura, com apontamentos sobre como os recursos
visuais interativos melhoram a fluidez e o entendimento da obra. O texto faz
uma reflexao sobre os desafios e possibilidades do design como mediador de
estruturas de leitura digital e sobre a necessidade de pesquisas que incluam

a observacdo critica das relagdes do design para interfaces digitais.

Palavras-chave: Alfabetismo Visual, Leitura Digital, Interfaces, Biblioteca
Digital.
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INTRODUCAO

A leitura digital, nas ultimas décadas, passou do contexto de ser
apenas uma alternativa e comegou a ocupar a preferéncia do habito de
leitura, principalmente nas universidades, justamente pelo avanco da
internet, das tecnologias moveis, aplicativos de estudos e de parcerias
entre empresas de plataformas de leitura com as prdprias instituicdes
de ensino, como é o caso da plataforma chamada Minha Biblioteca. As
plataformas digitais, através de aparelhos de leitura, também reforcam
O cenario e o interesse pela leitura digital, como é o caso do Kindle e
Google Books, abrindo o acesso as obras literarias, e permitindo que a
educacgao passe por uma transicao ou um complemento do universo da
leitura tradicional. Por outro lado, as novas formas de leitura implicam
em novas formas de interacdo com textos, por navegacdo, combinada a
linguagens interativas. Nem toda leitura digital necessariamente € intera-
tividade, muitas leituras sao apenas transportadas do ambiente fisico para
o digital, para facilitar o acesso através de aparelhos, ou mesmo em sala
de aula, através de celulares, mas deixam de lado a utilizacdo dos recursos
disponiveis no mercado digital.

A partir desse cenario, o apoio de técnicas do design visual assumiu
uma importante protagonismo, ou seja, o processo de diagramacgao,
escolha da tipografia, o uso das cores, hierarquias e organizagdo das infor-
macgoes, passou a ter relevante importancia na adaptagao do texto e na
navegacao, para que os leitores tenham mais conforto e possam usufrir
da leitura com mais legibilidade, o que facilita a compreensdo do con-
teudo através da experiéncia digital, assim, o planejamento de um projeto
visual bem estruturado contribui para a retencado da informacao, princi-
palmente de textos com maior complexidade, como € o caso dos textos
literarios.

O texto se baseia em autores que discutem o papel do design e das
relagdes da linguagem visual na intereacao com as pessoas € com o uni-

verso digital. Sobral (2012), descata a importancia da organizagao dentro
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de um projeto visual para interfaces, pensando na eficiéncia na relagdo
entre ainterface e o conteudo, ela afirma que uma interface bem projetada
precisa ser funcional e intuitiva, para facilitar a compreensao da informa-
¢ao, pois o ambiente de leitura digital ndo € mais apenas um repositorio
de textos, passou a ter destaque na construcdo do sentido. Conforme Vaz
e Silva (2016), os elementos da comunicacdo visual como formas, cores,
texturas, tipografia e composicao visual, funcionam na comunicacao
incorporados como elementos de planejamento, para orientar o leitor
através da sua interpretagao sobre o mundo, sendo que tais elementos da
orientagao visual sdo estudados e inseridos em nossa rotina, reforcando
a teoria do alfabetismo visual. A autora Maryanne Wolf contribui para a
pesquisa com sua abordagem ligada a neurociéncia, sobre como o habito
de leitura esta se transformando com os novos avangos digitais, através de
reflexdes sobre os impactos das tecnologias na atencdo das pessoas e o

modo como o cérebro esta processando essas informagaoes.
A LEITURA EM AMBIENTES DIGITAIS

Muito mais do que codigos e frases, a leitura em ambientes digitais
necessita de um conjunto de competéncias, parte dos leitores, parte dos
desenvolvedores, para que a interpretagcao ou a compreensao de tex-
tos digitais seja completa. Nesse conjunto de competéncias precisamos
incluir a capacidade de interpretacao de elementos visuais, o reconheci-
mento de padrdes graficos em ambientes digitais e a articulagao através
dos elementos graficos para construir os significados. No caso de textos
que utilizam recursos como videos, graficos e links, a atengdo é maior do
gue a capacidade de interpretar o conteudo verbal, € necessario que os
leitores tenham mais sensibilidade para pensar de forma complementar,
lendo e utilizando os recursos visuais que auxiliam o entendimento dos
textos. O alfabetismo visual, que é a interpretacdo através da compreen-
sao pré-estabelecida, exige do leitor a atengdao combinada a habilidade

de utilizar esses diferentes recursos de forma légica e organizada, de
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acordo com o objetivo da obra. Essa realidade de leitura ainda nao esta
incorporada totalmente na rotina das pessoas, nem mesmo na totalidade
das propostas curriculares, muito se da pelo uso dos recursos que muitas
vezes ndo sdo utilizados corretamente, ou porque os estudantes e profes-
sores ainda sdo formados com base em uma estrutura linear de leitura,
esses fatores podem limitar a compreensdo de textos através das possi-
bilidades digitais. Dessa forma, & necessario repensar o significado tanto
da leitura digital , quanto do significado de ser um leitor digital, principal-
mente em ambientes em que sao utilizados recursos além das palavras,
como videos, imagens, naveacgao por links, em interfaces com multiplos
codigos e estimulos.

A pesquisadora Rejane Rocha analisa a literatura digital como uma
forma de producao que ndo pode ser compreendida apenas analisando
a literatura impressa, pois € estruturada ja no ambiente digital, ou seja,
com todos os ultimos recursos disponiveis. Nesse sentido, as tecnologias
que das linguagens digitais como plataformas e cédigos, sdo também a
propria mateéria prima da composicao literaria. Rejane destaca o trabalho
de Katherine Hayles (2009) no reconhecimento da literatura digital como
campo de estudo independente, sendo estudado por Leonardo Flores
(2021), onde indicou, dentro das trés geragcdes propostas para a literatura
digital, a terceira geragao, através da atuagao de big techs e a logica dos
algoritmos.

O trabalho de Hayles legitima a literatura digital como uma pratica
estética, tecnologica e cultural, com uma abordagem propria. Dessa
forma, surge um rompimento da ideia de que a leitura digital pode ser
analisada com os mesmos critérios usados para livros impressos. Sao
necessarias pesquisas e desenvolvimentos de novas teorias, métodos e

criticas que atendam as novas formas de leitura.

Ao contrario de um livro impresso, o texto eletrébnico nao
pode, literalmente, ser acessado sem o coédigo ser executado.
Criticos e estudiosos de arte digital e literatura deveriam, por
conseguinte, considerar o cédigo fonte parte da obra, algo que
é ressaltado pelos autores que inserem no coédigo informacdes
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ou observagdes interpretativas cruciais para a compreensao da
obra (HAYLES, 2009, p. 47).

A cultura da imediatez e da eficiéncia esta limitando a pratica do pen-
samento critico, fazendo com que as pessoas deixem tudo para depois,
incluindo o processo de leitura digital. E nesse ponto que os sistemas de
design digital ampliam o acesso e tornam a leitura mais inclusiva, preci-
sam ser criados para promover a permanéncia critica. Isso significa que o
alfabetismo visual e a arquitetura da informacdo devem ser desenhados
para atender um leitor ndbmade digital e oferecer momentos de desace-
leracdo, concentragao e estudo. A citagao de Wolf reforca o equilibrio da
facilidade e da profundidade nos ambientes digitais através de estruturas

que estimulem a reflexdo como parte da experiéncia de leitura.

Numa cultura que premia a imediatez, a facilidade e a eficién-
cia, o longo tempo e o esfor¢o que se exigem para desenvolver
todos os aspectos do pensamento critico fazem dele uma enti-
dade combatida. A maioria de nds pensa estar exercendo o
pensamento critico, mas sendo honestos com nds mesmos,
percebemos que fazemos isso menos do que imaginamos.
Acreditamos que gastaremos tempo com isso “mais tarde”,
essa invisivel cesta do lixo das intencdes perdidas (WOLF, 2019,
p. 76).

A compreensao sobre o papel do design na construcdo de interfa-
ces de leitura digital pode melhorar a experiéncia de leitura das pessoas.
Os elementos utilizados na organizagcdo da informacdo e navegagado
influenciam diretamente na estética e na maneira como sdo acessadas as
informacgodes e conteudos, nesse sentido, o design que orienta a visualiza-

¢ao, cria hierarquias, organiza as dinamicas da nova leitura.
O DESIGN E O ALFABETISMO VISUAL NA LEITURA DIGITAL

O estudo do design contemporaneo € cada vez mais fundamental
para a mediagao entre as pessoas e as tecnologias digitais, além da esté-
tica, ele se manifesta como ferramenta de comunicacdo e experiéncia

de uso. Os meios de comunicagao atualizados digitalmente, buscam
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respostas criativas do design de interfaces, exigindo solug¢des rapidas e
funcionais, além da tradugao de conceitos complexos das linguagens ali-
nhadas com as novas formas de consumo interativo, caracteristico da era
digital. O estudo do design digital, atualmente, serve para integrar tecno-
logia e criatividade para o desenvolvimento de interfaces adaptaveis aos
multiplos formatos utilizados pelos leitores, e, portanto, exige profissionais
muito mais atentos as tendéncias e necessidades dos usuarios ndmades
digitais, pessoas que leem, trabalham e interagem em movimento, atraves
de diferentes dispositivos. Entdo, o estudo do design precisa de atengado
sobre a usabilidade, responsividade e a combinag¢ao de elementos que
garantam a fluidez da interpretagdo nessas novas midias, o design é o elo
entre o humano e o tecnoldgico, uma vez que a convergéncia entre as
midias, redes sociais e plataformas digitais, redefiniu a maneira como as
pessoas leem e consomem conteudos, sendo importante transformar a
experiéncia estética um novo componente de comunicagao.

Rogeério Pereira, autor do livro User Experience Design, destaca que a
navegagcao em um ambiente digital deve comunicar com clareza a essén-
cia da proposta, para isso, deve ser utilizada uma linguagem acessivel
ao usuario. Apenas esse aspecto ja demonstra o papel do design como
mediador da mensagem e dos objetivos daquilo que sera lido. E impor-
tante observamos que as solucdes digitais sao amplas, ndo se limitando
apenas a sites, mas também a aplicativos e outros sistemas interativos,
e todas essas solugcdes devem ser pensadas com foco na experiéncia do
usuario.

Se faz importante nesse novo cenario a reinterpretagcao dos elementos
visuais classicos, amplamente estudados. Formas basicas como circulos,
quadrados e tridangulos se tornaram elementos funcionais que orientam
acoes, delimitam areas interativas e organizam o layout. A aplicagao das
cores excede a funcgdo estética e passam a ser linguagem dentro da usa-
bilidade e acessibilidade, ainda seguindo padrées como contrastes e
iluminacao. A tipografia digital passa por adaptacdes técnicas para dife-

rentes tipos de telas, tamanhos e espagcamentos mais adequados para
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as hierarquias. As imagens, além de ilustragao, sao estratégicas, usadas
facilitar a leitura, para gerar empatia, reforcar mensagens, otimizadas
em formatos leves para ndo comprometer o desempenho das interfaces.
Falamos agora sobre estética e performance, experiéncia digital, entdo, a
organizagdao visual se fundamenta em estruturas de hierarquia da infor-
magcgao e grids. A hierarquia orienta a leitura dos usuarios, indicando o que
€ mais importante ser visto, através de variacdes de peso, cor e posicio-
namento dos elementos. O grid atua como uma estrutura invisivel para
alinhar os mdédulos ou grupos de informagdes. Fabiana Guerra e Mirela
Terce (2019) destacam que o design digital deve ser um sistema que inte-
gra forma, funcdo, conteudo e tecnologias, com foco nas necessidades e
na experiéncia do leitor ndbmade digital.

O design digital se propde a estruturar experiéncias de leitura e inte-
racdo eficientes, acessiveis e alinhadas ao novo comportamento do leitor,
entdo, os elementos do design grafico classico estdo adaptados para o
universo digital, ganharam novas dimensdes, sendo necessaria a incor-
poragcao de conceitos atualizados como navegacgao, rotulagao, busca
inteligente, fluxo, tempo e prototipagem. Essa mediagcdo do design se
justifica na analise do comportamento e da atengao dos leitores digitais,
que dividem a leitura com a atencgao a diversos estimulos interativos da
internet, as vezes prestando atencao na leitura, as vezes em outras infor-
macgoes. Essa dualidade exige que o design digital trabalhe tanto a leitura
profunda quanto a superficial, criando estratégias de leitura para guiar
a atencdo, o foco e o estimulo da permanéncia. A adaptagao do design
garante a eficacia da comunicagao em plataformas digitais, onde o con-

teudo precisa ser acessado independente do modo de leitura adotado.

[...] € mais que provavel que vocé os tenha lido de uma destas
duas maneiras: fazendo um esforco consideravel para prestar
atencéo e refletir sobre aquilo que o texto quis dizer ou com
atencédo superficial de quem passa por cima (WOLF, 2019, pag.
53).
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O conceito de organizacdo através do fluxo e do tempo de leitura
digital se refere a criagao de sistemas alinhados de informacdo, com as
hierarquias, para facilitar a navegacao em interfaces para leitura, como
bibliotecas digitais, e-books e sites de conteudo, a organizagao precisa
considerar a linearidade ou nao-linearidade da leitura, os pontos de
entrada do usuario e a distribuicao espacial de todas as informacgdes. Isso
se conecta ao fluxo para representar uma légica no caminho que o usuario
percorre através da interagao com o sistema digital, ele deve ser intuitivo
e fluido para evitar ruidos na experiéncia da leitura. O tempo é agora uma
nova variavel na experiéncia da leitura, ndao € mais uma medigao crono-
nogica, agora, influencia o préprio ritmo da leitura, o interesse através da
permanéncia e a dinamica de apresentagao dos conteudos, sendo que
o tempo pode ser apresentado através das transi¢cdes, carregamento das
paginas, sequéncia de exibicdo dos conteudos e navegagdo. A falta de
gestao do tempo pode gerar abandono do conteudo, criando desconti-
nuidade da leitura ou abandono do proprio ambiente consultado.

A navegacao estrutura toda a jornada de leitura do usuario com base
nos principios da organizacao da informacdo, usabilidade e comporta-
mento digital. Com o aumento da mobilidade, aparelhos e da leitura em
diferentes dispositivos, os sistemas de navegacao responsivos se tornou
fundamental. Elementos como menus tipo hamburguer, breadcrumbs,
barras laterais ocultas ou fixas e links de atalho sdo usados para que o
leitor tenha controle e compreensao sobre onde se encontra e para onde
pode ir. A rotulagao é a escolha cuidadosa das palavras, icones e sinais que
dao nome as sec¢des, botdes e comandos de navegacgao, se for mal plane-
jada, gera confusao e desorientacdo. A rotulagem ajuda na compreensao
do conteudo e no conforto de escolha de caminhos na interface. Em sis-
temas de leitura digital, por exemplo, rotulos como continuar de onde
parei, minhas anotagdes ou modo escuro, sao mais compreensiveis do que
nomenclaturas técnicas. Os sistemas de busca evoluiram de campos de
pesquisa para sistemas inteligentes de localizagao contextual, integrando

filtros, indicagdes automaticas, correcdo ortografica e busca semantica.
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Nas plataformas com com grande volume de texto, como bibliotecas
académicas ou catalogos literarios, oferece uma busca mais eficiente e
respeita a intengao do usuario para entregar resultados rapidos.

Os fluxogramas sao ferramentas de planejamento de visualizagdo que
representam as possiveis rotas e interagdes do usuario dentro de um sis-
tema, pois ajudam a prever a navegagao, detectar possiveis problemas e
estruturar a logica da experiéncia antes do prototipo visual. Podem incluir
interagdes com marcadores de pagina, buscas internas, destagques, anota-
¢oes ou compartilhamento de trechos do conteudo. A prototipagem ¢é a
fase em que as estruturas ganham os seus formatos. E feita com ferramen-
tas como Figma e Adobe XD, onde os designers criam versdes navegaveis
das interfaces para testar visualmente a experiéncia antes da programa-
cao final. A prototipagem serve para validar a hierarquia da informacao,
os comandos, a legibilidade da tipografia e o comportamento respon-
sivo em diferentes telas. A responsividade nao é tratada mais como uma
questdo técnica de redimensionamento, hoje, ela faz parte da adaptagao
do conteudo na estrutura, para que o design mantenha a comunicagao
independente da tela. O audiovisual € um dos grandes protagonistas do
design digital para leitura. O uso de videos, audios, animagdes e trilhas
sonoras criam formas para a narrativa, melhorando a compreenséo e
acessibilidade aos leitores com diferentes perfis sensoriais.

Acapacidade deinterpretar, compreender, criticar e produzir significa-
dos a partir de elementos visuais como formas, cores, imagens, tipografia,
simbolos e composicdes graficas recebe o nome de alfabetismo visual. E
um conceito que trata de saber ler visualmente para identificar a intencédo
da mensagem e dos cddigos em diferentes suportes de comunicagao,
principalmente nas midias digitais. Essa competéncia é importante para
a compreensao de conteudos visuais e interagcao consciente na cultura
digital.

O alfabetismo visual faz a mediagao entre o leitor e o conteudo digi-
tal, e diferente da alfabetizacao voltada para a decodificagdo de palavras,
o alfabetismo visual esta ligado a capacidade de comprender e interpretar

significados através de elementos visuais. No ambiente digital de leitura,
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O usuario interage com o texto e com todos os sistemas interativos visuais
disponiveis e & por essa razao que o design de interfaces ganhou novos
contornos. Uma pessoa alfabetizada visualmente é capaz de lerimagens e
reconhecer a composicao visual organizada pelos padrdes graficos deter-
minados pelo design, para compreender os elementos que dialogam
com o texto. Essa habilidade, que é orientada e desenvolvida, permite
uma interpretagcdo mais critica das informagdes nas interfaces digitais. O
design entao constrdi e orienta a leitura para a ampliacdo da formacgao
desse leitor. A compreensdo dos elementos do alfabetismo visual para a
interpretacao de textos faz parte de um processo, muitas vezes natural,
que acompanha a evolugao dos recursos tecnologicos e estéticos, e esse
aprendizado, mesmo sendo intuitivo, se desenvolve conforme as pessoas
interagem com as midias, como é o caso de criangas nativas em ambien-
tes digitais, sendo estimuladas por propagandas, sinalizagdes, links e
recursos de interatividade disponiveis nos sites, aplicativos e redes sociais.
Essa espécie de habilidade nativa de compreensao digital, que potencia-
liza a experiéncia da leitura de textos, se torna muito mais importante
quando é relacionada ao fato de que todos os recursos estéticos e de inte-
racao complementam a compreensao da obra.

A interface de leitura, como € o caso da Minha Biblioteca, precisa ser
pensada dentro de um padrao que seja compreensivel para os leitores,
dentro do comportamento de mobilidade, de ritmos de leitura variados,
experiéncias com interagdes e personalizagdes. O design atua sobre o
tempo, como variavel interativa, como o fluxo da leitura sera organizado,
e como o audiovisual vai contribuir para a retencao do conteudo. O alfa-
betismo visual capacita o leitor a lidar com essas linguagens simultaneas,
gue nao seguem mais a logica linear do impresso, mas que utiliza suas

bases de forma ampliada.
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ANALISE DA PLATAFORMA MINHA BIBLIOTECA

A Minha Biblioteca € uma plataforma de streaming de livros digitais
voltada para o setor de educagao no ensino superior, técnico e empresa-
rial. A plataforma adota um modelo de acesso online para consultas do
acervo de livros sem a necessidade de armazena-los, e nao disponibili-
zam os livros para download. A estrutura atende a demanda de consumo
editorial que busca por flexibilidade e mobilidade de leitura e aprendiza-
gem, sdo os chamados estudantes némades e/ou digitais, que consomem
conteudo dispositivos e contextos diferentes. O catalogo da plataforma
€ organizado com base nos planos de ensino das instituicdes de ensino
superior, através de ebooks recomendados por essas universidades,
intetrando o acervo as diretrizes curriculares. A plataforma mantém atua-
lizacdao constante, com titulos voltados a diversas areas do conhecimento,
como direito, medicina, negdcios e gestao, tecnologia, ciéncias exatas,
comunicagao, design e outras areas de consulta e pesquisa. Essa curado-
ria mais especializada permite que os estudantes e professores encontrem
conteudos de interesse académico e profissional mais alinhado com as

demandas do mercado.

Imagem 01 - Tela de Abertura da Plataforma Minha Biblioteca.

Minha X
Mi Comofunciona ParaVecs Para Instituicées deEnsing v Para Empresas Catlloge Quem Somos < Bleg  Contate p—
Biblioteca s b

Minha Biblioteca:
Streaming de livros
digitais

Confiada por mais
de 1500 clientes

Fonte: Minha Biblioteca. Disponivel em: https://minhabiblioteca.com.br/. Acesso em
25/05/2025.
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Atualmente, se destaca na plataforma o uso da inteligéncia artifi-
cial para otimizar as pesquisas, facilitando o acesso aos livros, capitulos
e termos especificos, a experiéncia do usuario também é complemen-
tada por ferramentas de sugestdes de leitura personalizada, cartdes de
estudo, marcadores, realces, modo de leitura por voz, preferéncias de for-
matacao, como escolha de tamanho da fonte, tipo de letra, margens e
espagamentos, além dos recursos de acessibilidade e opgdes de impres-
sdo. A plataforma também oferece um blog com artigos sobre inovagao
na educacdo, metodologias de ensino e informacgdes sobre o mundo digi-
tal na formacdo profissional e atualizagado de estudantes e professores.

A plataforma Minha Biblioteca, que disponibiliza conteudos aca-
démicos por meio de uma interface digital responsiva e adaptada a
mobilidade, utiliza a conceito proposto por Leonardo Flores (2021), defi-
nido como design e literatura de terceira geragcao, que esta inserida no
ecossistema das grandes plataformas digitais, onde a producdo e a lei-
tura de textos seguem modelos pré-definidos, interfaces estruturadas
por algoritmos e experiéncias através de dispositivos moveis. Mesmo a
plataforma manter sua proposta destinadas a educagdo formal, oferece
recursos interativos, customizagao de leitura, navegagao por marcadores
e buscas inteligentes, em um ambiente proposto para o leitor nébmade e
conectado. A experiéncia de leitura na plataforma é delimitada por fluxos
pré-definidos, sugestdes de leitura com base no comportamento e outras
fungdes propostas por plataformas de conteddo como Kindle ou Google
Books. A leitura ndo é mais linear ou especificamente verbal, utiliza intera-
¢coes, embora muito mais moderadas e menos fragmentada que a leitura
em hiperficcao, por exemplo, mas evidencia recursos de controle através

da sua interface interativa.
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Imagem 02 - Banner de Personalizagao de Conteudo.

Confira o contetido
disponivel para vocé

Confira agora os livros disponiveis
para ler!

Catélogo

Fonte: Minha Biblioteca. Disponivel em: https://minhabiblioteca.com.br/. Acesso em
25/05/2025.

Na interface interna, exibida na imagem 03 da Minha Biblioteca, é
possivel observar um ambiente projetado para uma experiéncia de lei-
tura acessivel, organizada e intuitiva, a tela apresenta no topo um campo
de busca inteligente, para o usuario localizar obras digitando titulos ou
palavras-chave, com sugestdes automaticas conforme a digitacdo. Had um
menu de navegacgao lateral com as sec¢des inicio, pesquisar, catalogo e
minhas estantes, para organizagao dos livros adicionados pelo leitor nas
categorias meus livros e favoritos, para facilitar o gerenciamento do acervo
pessoal. A area de resultados exibe a capa, o titulo, o autor e a editora do
livro pesquisado, acompanhados de botdes interativos, sendo, abrir o livro
e exibir detalhes, para o acesso direto ou informagdes mais completas. Na
lateral direita, ha uma janela aberta com o link de detalhes que apresenta
dados editoriais, descricao da obra, ISBN e o link direto para leitura, dia-
gramado para acessibilidade e o acesso das informagdes. Sdo principios
de design digital com foco na usabilidade, na hierarquia visual e na inte-
racao, aspectos que facilitam a navegagao, a continuidade da leitura e o

acesso da obra pelo do usuario.
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Imagem 03 - Tela de Busca e Interface Interna.
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Fonte: Minha Biblioteca. Disponivel em: https://minhabiblioteca.com.br/. Acesso em
25/05/2025.

Com base na imagem 04, é possivel identificar varios recursos intera-
tivos da leitura digital. Observa-se um sumario interativo a esquerda, que
lista os contos da obra de Edgar Allan Poe, onde cada item do sumario
€ um link de navegagao que permite ao usuario acessar qualquer conto
com um unico clique, um recurso para leituras nao lineares, muito comum
em ambientes digitais. O titulo selecionado, na imagem abaixo, Morella,
aparece em destaque, com um marcador azul, em forma de retangulo
vertical, que orienta visualmente a localizacdo atual em que o leitor se
encontra dentro da obra.

Na area superior direita da tela, icones permitem ajustar a apresen-
tacao do texto, incluindo tamanho da fonte, estilo de visualizacdo, modo
de exibicdo em tela cheia e outras configuragcdes de leitura personalizada,
garantindo acessibilidade, conforto visual e responsividade. Na parte infe-
rior da interface, encontra-se a barra de progresso da leitura, que permite
ao usuario ter o controlar sobre o avanco no livro e fluxo de leitura, com o
apoio lateral direito da indicacao da pagina atual, exemplo pagina 96 de
204, com botdes de navegacgao direta para avangar ou retroceder pagina
por pagina. Também ha o icone de marcador de pagina a esquerda, como
possibilidade de salvar pontos especificos da leitura para retomadas da

leitura. No centro da tela o texto principal é exibido de forma ampla, com
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recursos tipograficos adaptados para leitura em ambiente digital, como
melhor espagamento entrelinhas, margem maiores e uso de capitulares
estilizadas, recursos trazidos da pagina impressa. A tela também exibe um
menu tipo hamburguer, que esconde o menu lateral, exibindo melhor a
area de leitura, além de um menu de trés pontinhos para gerar automa-
ticamente a referéncia bibliografica do livro, o compartilhamento do link
direto da pagina atual e a opgéao de leitura off-line. Outro recurso impor-
tante é o icone de lupa, no canto superior direito, para facilitar a pesquisa
de palavras, figuras importantes e termos dentro da obra.

Imagem 04 - Tela de Busca e Interface Interna.

< Voltar Q M G -
= SN e i
l Gomos d i s i ) 0
Referéncia bibliografica
Copiar URL da pagina Em si mesmo, por si mesmo,eternamente nico, ¢ sozinho.
Morella Leia offline r PLATAO, O BANQUETE
ezt " m sentimento de profunda e contudo da mais singular
S = afeigdo devotava eu a minha companheira Morella. Levado
A Queda da Casa de Usher e acidentalmente a conhecé-la muitos anos antes, minha

alma, desde nosso primeiro encontro, ardeu com chamas

0 Coléquio de Monose Una s

= - que até entdo desconhecia; mas essas chamas ndo vinham

Do oo de Eros, e amarga e tormentosa para meu e_spirilo foi a convir_:c,‘ﬁo
gradual de que eu era absolutamente incapaz de definir o

O hasassinas do e Morsue o incomum significado delas, ou regular sua vaga intensidade. E

0 Mistério de Marie Roget 1w contudo nos conhecemos; e o destino nos uniu diante do altar; e

o e Peste o nunca falei em paixdo, tampouco pensei em amor. Ela, entretanto,
afastou-se do convivio social e, ligando-se s6 a mim, fez-me feliz.

1 @ < 96 |/2084 >

Fonte: Minha Biblioteca. Disponivel em: https://minhabiblioteca.com.br/. Acesso em
25/05/2025.

Imagem 05 - Sistema eTextbook de Pernalizacao de Textos.
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Fonte: Minha Biblioteca. Disponivel em: https://minhabiblioteca.com.br/. Acesso em
25/05/2025.
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O icone exibido com trés pontos do lado direito superior (imagem 06)
abre um menu expandido com funcionalidades adicionais da plataforma
e da obra. Entre os recursos disponiveis estao ler em voz alta, que converte
o texto digital em audio, imprimir, que permite gerar copias em PDFs do
conteudo, recursos beta”, com ferramentas em fase de testes para melho-
ria da experiéncia da leitura, ajuda, que direciona o usuario ao suporte
técnico, minha conta, onde é possivel gerenciar dados pessoais e obter

aplicativo, que fornece download da versdao mobile.

Imagem 06 - Funcdo Read Aloud de Leitura em Voz Alta.
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Fonte: Minha Biblioteca. Disponivel em: https://minhabiblioteca.com.br/. Acesso em
25/05/2025.

O menu recursos (imagem 07) de estudo redne ferramentas interati-
vas de leitura e aprendizagem do usuario. Ele € composto por trés sec¢des,
anotagoes, favoritos e cartdes de estudo. Na aba anotagdes, o leitor pode
registrar observagdes pessoais da leitura, destacar trechos ou criar comen-
tarios diretamente nas paginas do livro digital. A opgéao favoritos permite
salvar paginas, capitulos ou obras inteiras para acesso rapido, funcio-
nando como uma espécie curadoria personalizada da leitura. Os cartdes
de estudo oferecem revisdo e de conteudos, para que o usuario organize

informacgdes importantes, em formato de perguntas, resumos ou topicos.

PN <2 B3 2EY -


https://minhabiblioteca.com.br/

ISBN: 978-65-5222-082-0

Q ’ co N E D u Tecnologias e Educacao (Vol. 4)

Imagem 07 - Funcao Read Aloud de Leitura em Voz Alta.
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Fonte: Minha Biblioteca. Disponivel em: https://minhabiblioteca.com.br/. Acesso em
25/05/2025.

METODOLOGIA

A pesquisa utiliza metodologia qualitativa e exploratdria para com-
preender como o design visual influencia a experiéncia da leitura digital
em ambientes digitais. De forma qualitativa, a pesquisa analisa os aspectos
técnicos da interface Minha Biblioteca para compreender as percepcoes e
interagcdes com o leitor. O trabalho se justifica pela necessidade de investi-
gar uma area gque esta em desenvolvimento, a relagcdo entre o alfabetismo
visual e as interfaces orientadas a leitura. Essas relagdes de abordagem
interpretativa sao importantes para a compreensao dos sentidos, direcio-
nados para melhorar a experiéncia, principalmente o entendimento dos
livros digitais. O principal objeto de anadlise dessa pesquisa € a plataforma
Minha Biblioteca, com foco na leitra do livro Contos de Imaginacdo e Mis-
tério, de Edgar Allan Poe, observando como a plataforma disponibiliza e
orienta a leitura da obra através de recursos de interacdo e estudo, e como

a plataforma organiza a leitura do livro para uma experiéncia mais satis-
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fatéria de leitura e retencdo da informacgao. A metodologia utilizada foi
de observacdo da interface, explorando a disponibilizagdo e organizagao
da obra, recursos de apoio a leitura, navebabilidade, usabilidade e funcio-
nalidades, como ferramentas de anotacdes, marcacado de texto, busca de

palavras e recursos de acessibilidade.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Na analise dos recursos interativos disponiveis na obra de Edgar
Allan Poe, Contos de Imaginagao e Mistério, acessada por meio da plata-
forma Minha Biblioteca, foi possivel identificar elementos adaptados do
livro impresso, além de diversos recursos de interatividade que se conec-
tam com os principios do alfabetismo visual. A obra foi adaptada para o
formato de e-book sem perder a estrutura original dos contos, e foram
inseridos recursos tanto de navegacao quanto de leitura. Ferramentas
como a possibilidade de ajustar o tamanho da fonte, escolher a tipografia,
alterar as margens e definir o espagcamento entre linhas contribuem para
a personalizacao da leitura e o entendimento visual da informagao. Essas
funcionalidades ampliam o acesso e respeitam as diferentes demandas
dos leitores, sendo uma aplicagdo concreta dos fundamentos do design
de interfaces e alfabetismo visual.

A plataforma também oferece modos de visualizagdo com temas claro
Ou escuro, para maior conforto visual conforme as condi¢gdes do ambiente
ou as preferéncias do usuario. Outros recursos como marcadores de texto,
cartdes de estudo, marcadores de pagina e a opgado de favoritar trechos
importantes auxiliam o processo de leitura, permitindo ao leitor organizar
informacodes, rever conteddos e construir caminhos de leitura persona-
lizados. O e-book disponibiliza link de compartilhamento, caracteristica
comum em ambientes digitais, possibilitando que trechos sejam envia-
dos para outros leitores ou utilizados em postagens, ampliando o alcance

e a circulacao da obra, além da leitura colaborativa.
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As ferramentas voltadas para a navegacdo e acessibilidade, como o
campo de busca por palavras-chave ou trechos especificos, busca por
numero de pagina, rolagem continua, além de um sistema de leitura em
voz alta, muito imporante para pessoas com deficiéncia visual ou com
diferentes estilos cognitivos de aprendizagem. Esses recursos melhoram
a experiéncia da leitura e ampliam o conceito de alfabetismo visual, atra-
vés das multiplas formas de leitura e interagcdo com o texto digital, sendo
que alguns recursos estao diretamente ligados a linguagem visual, outros
a navegacgao e usabilidade. A analise da obra Contos de Imaginagao e
Mistério na plataforma Minha Biblioteca evidencia como os principios do
alfabetismo visual estdo integrados ao design e a experiéncia de leitura
digital. A disposicao dos elementos, o controle sobre os aspectos visuais
do texto e sistemas de navegagao melhoram o acesso a leitura através da
personalizagao. O leitor consome o conteudo além de interagir com ele,
utilizando e exercitando suas habilidades visuais caracteristicas de leitores
némades digitais, para interpretar, localizar e organizar as informacdes
conforme sua necessidade, reforcando o o papel do design como media-
dor entre o texto e o leitor. Um ambiente digital, quando bem estruturado,

reconfigura a experiéncia da literatura.
CONSIDERAC()ES FINAIS

A pesquisa indica que o design visual estabelece uma relacao impor-
tante para a leitura em ambientes digitais e funciona tanto como suporte
guanto como apoio na compreensao de textos. A leitura da obra de Edgar
Allan Poe na plataforma Minha Biblioteca permitiu objervar que esses
recursos deixam a leitura mais fluida e muito mais do que a propria nave-
gacdo, melhora a comprensdo do livro. A base tedrica utilizada reforga a
relevancia do alfabetismo visual tanto no desenvolvimento de projetos,
guanto na experiéncia das pessoas, o ambiente digital demanda de habi-
lidades além da compreensao da escrita, como o uso dos elementos de

interatividade. Os elementos da linguagem visual constroem o sentido da
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leitura em plataformas interativas através da adaptacdo planejada e na
utilizacdo de elementos graficos e a analisa da plataforma demonstrou
ser importante o planejamento estético com base no alfabetismo visual
inserido na rotina das pessoas que ja estdo consumindo informacgao digi-
tal e para os que estdo iniciando a leitura nesses ambientes, o que reforca
a necessidade de novas investigagdes sobre a relagao entre o alfabetismo
visual na concepcao de plataformas de leitura digital.

O cenario atual da leitura digital € de baixa concentragcao e baixa
paciéncia dos usuarios. Com muitas distragdes e tarefas simultaneas, os
usuarios tendem a abandonar conteudos confusos ou mal organizados,
por isso, ouvimos tanto as pessoas dizer que o usuario nao l&, o que aponta
para a necessidade de uma comunicagao clara, objetiva e estratégica,
porém, atenta aos novos modos de busca pela leitura digital. O desafio
do design estd em orientar o leitor, através da visualizagdo e de interfaces
intuitivas, compreendendo, assim, o novo comportamento multitarefa.

O estudo mostra uma evidente necessidade dos estudos visuais na
criagcao de estruturas de leitura que sejam mais eficientes, com base nas
novas demandas em ambientes digitais. A pesquisa trouxe a tona que o
design visual ultrapassa a fungao de estética, € um organizador de elemen-
tos de compreenséao e acessibilidade. Os estudos sobre o funcionamento
do cérebro evidenciam que uma leitura bem adaptada as plataformas
digitais pode facilitar o processo de leitura e ampliar a capacidade inter-

pretativa.

REFERENCIAS

AMBROSE, G; HARRIS, P; EVERS J. Fundamentos do Design Criativo. Porto Ale-
gre: Bookman, 2012.

BRINGHURST, Robert. Elementos do Estilo Tipografico: Versdo 4.0. Sdo Paulo:
Ubu, 2022.

DONDIS, A. Sintaxe da Linguagem Visual. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2015.

’H g E g +educacio i i} BELE



Q ’ co N E D u Tecnologias e Educacao (Vol. 4)

ISBN: 978-65-5222-082-0

FONSECA, Manuel J.; CAMPQOS, Pedro; GONCALVES, Daniel. Introducao ao
Design de Interfaces. 3. Lisboa: FCA, 2020.

FARINA, M; PEREZ, C; BASTOS, D. Psicodinamica das Cores em Comunicacao.
Sao Paulo: Blucher, 2011.

FILHO, Joado G. Gestalt do Objeto: Sistemas Leitura Visual da Forma. Sdo Paulo:
Ed. Escrituras, 2008.

FLORES, Leonardo. Literatura Eletrénica de Terceira Geragcao. Disponivel em:
https://datjournal.anhembi.br/dat/article/download/346/265/. Acesso em: 21 set.
2025.

GLOSSARIO LITDIG BR. Literatura Digital/Eletrénica. Disponivel em: https://glos-
sariolitdigbr.com.br/literatura-digital-eletronica/. Acesso em: 04 out. 2025..

GUERRA, Fabiana; TERCE, Mirela. Design Digital - Conceitos e Aplicacdes para
Websites, Animacodes, Videos e Webgames. Sao Paulo: Senac, 2019.

HAYLES, N. Katherine. Literatura Eletrénica - Novos Horizontes para o Literario.
S&o Paulo: Ed. Global/ Fund. UFP, 2009.

HAYLES, N. Katherine. Electronic Literature - New Horizons for the Literary. Dis-
ponivel em: https://mww.newhorizons.eliterature.org/. Acesso em: 20 set. 2025.

JOHNSON, Steven. Cultura da Interface: Como o Computador Transforma nossa
Maneira de Criar e Comunicar. Sdo Paulo: Zahar, 2001.

LEAL, Leopoldo. Processo de Criacdo em Design Grafico: Pandemonium. Sao
Paulo: Senac, 2020.

MINHA BIBLIOTECA. Plataforma de Livros Digitais. Disponivel em: https://minha-
biblioteca.com.br/. Acesso em: 22 set. 2025.

MUNARI, Bruno. Design e Comunicacao Visual. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2001.

PEREIRA, Rogério; User Experience Design: Como Criar Produtos Digitais com
Foco nas Pessoas. Sao Paulo: Casa do Codigo. 2018.

POE, Edgar A. Contos de Imaginacao e Mistério. Rio de Janeiro: Tordesilhas
Fabulous Classics, 2024. E-book.

’H g E g +educacio i i BELY


https://datjournal.anhembi.br/dat/article/download/346/265/
https://glossariolitdigbr.com.br/literatura-digital-eletronica/
https://glossariolitdigbr.com.br/literatura-digital-eletronica/
https://www.newhorizons.eliterature.org/
https://minhabiblioteca.com.br/
https://minhabiblioteca.com.br/

Q ’ co N E D u Tecnologias e Educacéo (Vol. 4)

ISBN: 978-65-5222-082-0

ROCHA, Rejane. Geracdes de Literatura Digital. In: MOREIRA, Maria Elisa Rodri-
gues (org.). Glossario Audiovisual do LICEX. Sdo Paulo, 2025. Disponivel em:
https://www.grupolicex.com/glossario-verbete/geracoes-de-literatura-digital.
Acesso em: 21 set. 2025.

SANTOS, Zaira B; PIMENTA, Sonia M. O. Da Semiodtica Social a Multimodalidade:
A Orquestracdo de Significados. Artigo. Disponivel em: https://periodicos.fclar.
unesp.br/casa/article/view/7243/5272. Acesso em: 05 fev. 2025.

SOBRAL. Wilma S. Design de Interfaces: Introducéo. S0 Paulo: Erica, 2019.

VAZ, A; SILVA, R. Fundamentos da Linguagem Visual. Curitiba: Intersaberes,
2016. E-book.

WOLF, Maryanne. O Cérebro no Mundo Digital. Sdo Paulo: Contexto, 2019.
Como citar:

PAVAO, Sandro. O Alfabetismo Visual na Estrutura de Leitura da Plataforma
Minha Biblioteca a partir de Edgar Allan Poe. In: Ebooks do Congresso Nacional
de Educacao - CONEDU XI. Olinda: Conedu, 2025.

g + educacao n\;( ’

548


https://www.grupolicex.com/glossario-verbete/geracoes-de-literatura-digital
https://periodicos.fclar.unesp.br/casa/article/view/7243/5272
https://periodicos.fclar.unesp.br/casa/article/view/7243/5272

