Q ’ co N E D u Ensino e suas interseccoes (Vol. 4)

ISBN: 978-65-5222-065-3

DOI: 10.46943/XI.CONEDU.2025.GT17.011

AMBIGUIDADE E HUMOR NA LITERATURA:
EXPLORANDO A SEMANTICA COM GENEROS
HUMORISTICOS NO ENSINO

Daniela Jaqueline Torres Barreto?
Lais de Oliveira Sena?

RESUMO

O presente estudo investiga como a ambiguidade e o humor, enquanto feno-
menos semanticos, aliados a literatura, podem ser utilizados no ensino de
Letras para desenvolver a competéncia interpretativa dos discentes. A pes-
quisa baseia-se em um experimento didatico aplicado a alunos do curso
de Letras e de Pedagogia, em uma universidade estadual no interior do
Maranhao, no qual foram explorados textos humoristicos, como piadas, tro-
cadilhos, crdnicas e tirinhas, para analisar a constru¢ao do sentido a partir da
literatura e semantica. A fundamentagao tedrica apoia-se em estudos sobre
semantica (Ferrarezi Junior, 2008; Cancado, 2008; Guiraud 1960), sobre a
natureza do humor e suas fungdes (Eagleton, 2020) em relagdo ao humor
na literatura (Bergson, 1983), e a crénica humoristica (Candido, 1992). Desse
modo, a metodologia envolveu a analise de enunciados com multiplas inter-
pretacodes, promovendo a reflexdo sobre os fatores linguisticos e contextuais
que influenciam a construcédo do significado. Os resultados indicam que a

utilizagcao de géneros humoristicos potencializa a aprendizagem ao tornar o
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estudo da semantica mais dindmico, engajador e interativo, favorecendo a
compreensao da polissemia, da homonimia e das ambiguidades estruturais.
O estudo evidencia a importancia de estratégias inovadoras para o ensino,
reforcando a necessidade de praticas que integrem a teoria a pratica peda-
gogica.

Palavras-chave: Ensino de Letras, Géneros Humoristicos, Literatura, Seman-

tica.
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INTRODUCAO

A semantica, bem como os elementos que a compdem, nao sao
somente recursos estéticos; sdo chaves que ajudam a decifrar a construgao
de sentidos na leitura e na pratica educativa. No contexto da semantica,
o binbmio ambiguidade e humor pode transformar a sala de aula em um
espaco dinamicamente participativo, no qual os estudantes confrontam
polissemias e homonimias de forma concreta e dinamica.

Nessa perspectiva, no ambito académico, o ensino de semantica
pode ser um desafio. Por isso, este estudo justifica-se pela necessidade
de desenvolver a competéncia interpretativa dos discentes do curso de
Letras, utilizando estratégias de ensino-aprendizagem. A abordagem de
géneros humoristicos, como tirinhas, propagandas e cronicas, em sala
de aula potencializa a aprendizagem, tornando o estudo da semantica
mais dinamico, engajador e interativo. Além disso, pode qualificar futu-
ros professores para transformar o fenémeno semantico da ambiguidade,
frequentemente visto como um problema, em um potente recurso lin-
guistico e criativo na educacao basica.

O objetivo deste trabalho € apresentar a experiéncia didatica com
discentes de Letras e Pedagogia, evidenciando como a ambiguidade
pode ser explorada no ensino de semantica e literatura da lingua portu-
guesa. De forma conectada a necessidade de métodos mais dindmicos
que liguem teoria semantica a pratica de leitura e producao textual entre
futuros docentes.

Dessa maneira, a experiéncia foi estruturada como um minicurso inti-
tulado “Jogos de Palavras: semantica e humor na literatura”, aplicado a
alunos dos cursos de Letras e Pedagogia em uma universidade publica no
municipio de Estreito-MA. Ocorrendo em dois encontros nos dias 10 e 17
de maio de 2025, buscou-se analisar a construcao do sentido e fomentar
a reflexdo sobre os fatores linguisticos e contextuais que influenciam o
significado. Desse modo, a metodologia deste estudo segue a pesquisa

qualitativa, de carater exploratorio-descritivo, estruturada como expe-
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rimento didatico. Dessa forma, a seguir, trataremos da fundamentacéao
tedrica envolvendo os multiplos sentidos da semantica, do humor e da

literatura.
2 FUNDAMENTAGAO TEORICA
2.1 A SEMANTICA COMO PORTAL DE SENTIDOS MULTIPLOS

A semantica ocupa-se das propriedades do signo, especialmente sen-
tido, significado e significante, podendo ser estudada ao longo do tempo
(mudancas semanticas), nas relacdes entre signos (organizacao do léxico)
e no contexto de uso (enunciados).

Nessa vertente, os sentidos, a depender do enunciado, podem ser
multiplos, isso ocorre devido ao fendbmeno semantico da ambiguidade,
que ocorre quando o que foi dito/apresentado assume mais de uma
possibilidade de interpretagcao. Cancado (2008, p. 63) elucida que “a
ambiguidade lexical pode ser gerada por dois tipos de fenédmenos dis-
tintos: a homonimia e a polissemia”. Desse modo, a autora afirma que a
ambiguidade lexical costuma derivar de dois fendbmenos distintos, preci-

samos entendé-los melhor, sendo assim:

A homonimia ocorre quando os sentidos da palavra ambi-
gua nao sdo relacionados. Existem as palavras homaografas,
com sentidos totalmente diferentes para a mesma grafia e o
mesmo som; e as homofonas, com sentidos totalmente dife-
rentes para o mesmo som de grafias diferentes. (Cancado,
2008, p. 63).

De acordo com o mencionado, na ocorréncia homonimica, temos trés
especificidades: palavras (i) homaégrafas - apresentam sentidos bem dis-
tintos, no entanto a grafia € igual, mas o som é diferente; (ii) homofonas
- palavras com som semelhante, mas a grafia e o sentido sdo totalmente
diferentes; e (iii) homonimas perfeitas - que apresentam som e grafia
semelhantes, o sentido diferente (Barreto, 2024). Nesse viés, a homoni-

mia e a polissemia, ao apresentarem multiplos sentidos, poderiamos
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pensar que tratam do mesmo fendmeno, mas nao sao, por mais que “[...]
os dois fendmenos lidam com os varios sentidos para uma mesma pala-
vra fonoldgica, entretanto, polissemia ocorre quando os possiveis sentidos
da palavra ambigua tém alguma relagao entre si” (Cangado, 2008, p. 63).
Desse modo, enquanto uma nao apresenta relagao interna com seus sig-
nificados, a outra, para ser polissémica, precisa que os sentidos tenham
algum tipo de relagao interna entre si.

Guiraud (1960, p. 36, tradugcdo nossa) complementa a informacéao
anterior ao afirmar que “esta polissemia - ou existéncia de muitos signi-
ficados para a mesma palavra - € ainda mais agravada pela homonimia,
isto &, a existéncia de palavras de origem diferente, que acaba sendo con-
fundida como consequéncia de sua evolucdo fonética™. O autor assevera
que ambos os fendmenos apresentam mais de um sentido; porém, a
homonimia, devido a sua evolucdo fonética (por exemplo, terem pala-
vras semelhantes, no entanto com raizes etimoldgicas diferentes), causa
algumas confusdes de sentido. Ou melhor, Guiraud (1960) observa que
a polissemia pode ser “agravada” pela homonimia, quando formas de
origens etimoldgicas diferentes se igualam foneticamente e passam a
“confundir” o falante — por exemplo, manga (da camisa) e manga (fruta).
Cancgado (2008, p. 64) complementa a explicagao sobre a diferenca entre

a homonimia e a polissemia:

A distincdo homonimia/polissemia é de extrema relevancia na
descricao do léxico de uma lingua. Palavras polissémicas serdo
listadas como tendo uma mesma entrada lexical, com algu-
mas caracteristicas diferentes; as palavras homonimas terdo
duas (ou mais) entradas lexicais. Em muitos casos, a mesma
palavra pode ser considerada uma homonimia em relacado a
determinado sentido e ser polissémica em relacdo a outros.

Conforme a autora argumenta, a diferenciagcao dos dois fendmenos

€ perceptivel no dicionario, sendo polissémicas as que apresentarem

3 ‘“esta polisemia -o existencia de muchos sentidos para una misma palabra- estd agravada
ademas por la homonimia, o sea la existencia de palabras, diferentes en su origen, que ter-
minaron por confundirse a consecuencia de su evolucion fonética” (Guiraud, 1960, p. 36).
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uma entrada no léxico com mais de um significado. No que diz respeito
a homonimia, apresentara mais de uma entrada lexical, devido a sua ori-
gem; ainda, sendo possivel uma palavra ser polissémica e homonimica,
dependendo da relagao semantica de um dado contexto (Barreto, 2024).

Além disso, Pietroforte e Lopes (2003, p. 529) acrescentam que:

A homonimia entre a manga da camisa e a manga fruta, [..]
dizem respeito, [..] a identidades [..] entre suas imagens acus-
ticas. [..] homdnymos, do grego, quer dizer ‘que tem o mesmo
nome’[..]. Quando se utiliza o termo polissemia, o critério de
definicdo muda do significante para o significado. Assim, pala-
vras polissémicas, que possuem mais de um significado para o
mesmo significante [...].

Dessa maneira, os autores, anteriormente, asseguram que a polisse-
mia € um fendmeno pertinente ao significado; enquanto os fendmenos
da homonimia sdo pertinentes ao significante. Ilari e Geraldi (2004, apud
TEIXEIRA, 2009, p. 52) acrescentam: “a homonimia costuma ser conside-
rada a raiz de uma ambiguidade ou dupla leitura de frases”. Ambos os
fendmenos trazem a possibilidade da dupla interpretacédo, a depender
da forma como foi construida a frase. Nesse sentido, a ambiguidade nao
decorre apenas do léxico; Ferrarezi Junior (2008, p. 179-180) descreve trés

causas freq uentes:

A ambiguidade do texto pode ser causada por varios fatores,
mas ha trés tipos fundamentais: a. ambigUidade causada pela
polissemia de uma palavra [...]; b. ambiguidade causada por
anaforas ou cataforas de multipla interpretacdo[...]; c. ambigui-
dade pela possibilidade de multipla interpretacdo estrutural.

A ambiguidade (ocorrida devido a polissemia, a anafora ou a catafora,
e também em funcdo de problemas estruturais do texto) devido ao seu
carater de possibilidades multiplas pode gerar na hora da escrita a cons-
trugcao de um texto ambiguo, causando equivocos na interpretagao. Por
isso, sua ocorréncia pode comprometer a clareza textual quando nao é
intencional; por outro lado, quando é proposital, torna-se recurso expres-

sivo valioso (publicidade, literatura, tirinhas, cancdes). Sobre a polissemia,
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Ferrarezi Junior (2008, p. 166) acrescenta que “a compreensao de seu
funcionamento é essencial para a compreensdo do que seja a estrutura
gramatical e o processo de atribuicao de sentidos de uma lingua”. Con-
forme o autor, o fendbmeno da polissemia é um recurso fundamental para
a construcao textual, sendo primordial entender a estrutura gramatical e
a atribuicao de sentidos ao texto.

Dessarte, “a linguagem humana é polissémica, pois os signos, tendo
um carater arbitrario e ganhando seu valor nas relagcdes com os outros
sighos, sofrem alteracdes de significado em cada contexto” (Pietroforte;
Lopes, 2003, p. 531). Em suma, a linguagem ¢é intrinsecamente polissé-
mica e, por isso, abre espago para leituras multiplas. Sendo esses recursos
bem utilizados e produtivos quando usados intencionalmente, por
exemplo, em anuncios, publicidades, musicas, poemas, dentre outros;
especialmente quando explorados em géneros humoristicos — ponte para
a proxima se¢do, em que examinamos a alianca entre humor e literatura

Nno ensino de semantica.
2.2 HUMOR E LITERATURA: UMA ALIANCA PRODUTIVA

Eagleton (2020) estabelece o riso como um fendmeno profunda-
mente ambivalente e funcional. Sua natureza é paradoxal, combinando o
fisiologico e o emocional, o animal e o humano, o controle e a sua perda.
Suas func¢des sdo multiplas: serve como um mecanismo psicanalitico de
alivio da repressao; como uma for¢ca metafisica que subverte a tirania do
sentido univoco; como uma forma alternativa de cognicdo que apreende
a fluidez da realidade; e como uma expressdo da incongruéncia funda-
mental da existéncia humana, dividida entre o corpo e o espirito.

A relevancia do humor na literatura € multifacetada e profunda, indo
muito além do simples entretenimento, além de atuar como uma ferra-
menta poderosa. Segundo Bergson (1983), o cdmico insere-se na literatura
através de processos técnicos que manifestam a rigidez e o automatismo,

como: repeticdo mecanica, linguagem profissional e transposicao (estilo).
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A repeticao mecanica do codmico surge quando o personagem conti-
nua a falar, agir ou pensar de forma mecanica ou automatica, desajustada
a realidade atual. A linguagem profissional € um modo comum de levar a
profissdo a comicidade é fazer com que o personagem use a fala especia-
lizada (direito, medicina, por exemplo) para coisas usuais, mostrando-se
incapaz de falar como todos.

Ja a transposicao é a parodia, um processo comico obtido pela trans-
posicao do solene em familiar, onde algo respeitado é apresentado como

“mediocre e vil’, como pode-se observar:

Foi, sem duvida alguma, a comicidade da parddia que sugeriu
a certos fildsofos, em particular a Alexandre Bain, a idéia de
definir o cdmico em geral pela degradacao. O risivel surgiria
‘qguando nos apresentam uma coisa, antes respeitada, como
mediocre e vil. Mas se nossa anadlise estiver certa, a degra-
dacdo ndo passa de uma das formas da transposicado, e esta
por sua vez € apenas um dos meios de obter o riso. Existem
muitos outros, é a fonte do riso deve ser procurada mais além.
De resto, sem ir tdo longe, é facil ver que, se a transposicdo
do solene em trivial, do melhor em pior, € cémica, também o
podera ser a transposicdo inversa. (Bergson, 1983, p. 60).

Bergson (1983, p. 92) sugere que o absurdo codmico tem a mesma
natureza que o dos sonhos. O sonho € uma descontragcao que rompe com
a tensdo continua exigida pelo bom senso (trabalho), permitindo que o
riso, enquanto um “jogo de ideias”, convide o espectador a indoléncia e ao
alivio da “fadiga de pensar”.

A inser¢cao do humor na literatura, para Bergson, € um mecanismo de
generalidade que utiliza processos de repeti¢cao e inversao para evidenciar
a rigidez mecanica ou o automatismo do ser humano. A comédia, sobre-
tudo em géneros literarios como cronicas, tirinhas e charges, ao fazer isso,
serve a sociedade, expondo o que precisa ser corrigido pelo riso.

Em relagao a crénica humoristica, sua consolidacdo como género
literario no Brasil esta diretamente ligada a ascensao do humor. Candido
(1992, p. 15) informa que, ao longo do percurso histérico do género, a

cronica foi largando a intengcdo de comentar ou informar, para ficar
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“sobretudo com a de divertir”. O autor analisa que o amadurecimento
e 0 encontro mais puro da crénica consigo mesma se dao na féormula
moderna, que é definida precisamente pela inclusdo do humor. Esta for-
mula ideal contém “um fato miudo e um togque humoristico, com o seu
quantum satis de poesia” (Candido, 1992, p. 15, grifo do autor), e esse
género adota um tom ligeiro para assumir um ar de gratuidade ou de
conversa aparentemente fiada.

A crénica fica proxima do leitor, ajustando-se a sensibilidade de todo
o dia, e o humor atua nesse processo de humanizacdo. Dessa forma, Can-
dido (1992, p. 14) acrescenta:

[...] vamos pensar um pouco na propria crénica como género.
Lembrar, por exemplo, que o fato de ficar tdo perto do dia-a-
-dia age como quebra do monumental e da énfase [...] Ora, a
cronica esta sempre ajudando a estabelecer ou restabelecer a
dimensao das coisas e das pessoas. Em lugar de oferecer um
cenario excelso, numa revoa de adjetivos e periodos canden-
tes, pega o miudo e mostra nele uma grandeza, uma beleza ou
uma singularidade insuspeitada. Ela é amiga da verdade e da
poesia nas suas formas mais diretas e também nas suas formas
mais fantasticas, — sobretudo porque quase sempre utiliza o
humor.

O autor (1992) enfatiza que o humor ndo € meramente diversdo. A
leveza e a despretensao, muitas vezes veiculadas pelo humor, permitem
que a cronica aborde temas sérios e realize criticas sociais profundas de
maneira sutil e eficaz. Candido (1992) cita exemplos como “Carta a uma
senhora” de Drummond e “Ultima cronica” de Sabino, onde o “humor
lirico” serve de veiculo para dramas sociais. Ele também menciona “Luto
da familia Silva” de Rubem Braga como exemplo de cronica-militancia
que utiliza o ziguezague de uma aparente conversa fiada para fazer critica
social engajada.

Em suma, para Candido (1992), o humor nao € um mero adorno na
cronica, mas o instrumento essencial que viabiliza a estética do género
menor, permitindo-lhe realizar uma critica social profunda e uma visdo

humana da vida cotidiana, disfarcada sob a capa da leveza e do entreteni-
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mento. Desse modo, na sequéncia, apresentaremos o caminho percorrido

pelo minicurso, como foi organizado e alguns resultados.
3 METODOLOGIA: O MINICURSO EM FOCO

Este estudo insere-se no escopo da pesquisa qualitativa, de natureza apli-
cada e carater exploratorio-descritivo, “sao estudos exploratorios que tém por
objetivo descrever completamente determinado fenémeno [...]. Podem ser
encontradas [...] informacdes detalhadas como as obtidas por intermédio da
observagao participante” (Marconi; Lakatos, p. 188, 2003). Sendo estruturado
como experimento didatico (intervengao pedagodgica breve) com inspiragao
em pesquisa-agcao formativa, dado o envolvimento direto e ativo dos partici-
pantes na construgao e avaliagao das atividades (Tripp, 2005).

Além do mais, a pesquisa-acao trata de um processo que aprimora
a pratica pelo agir e investigar no campo da pratica, de modo que, “[..]
planeja-se, implementasse, descreve-se e avalia-se uma mudanga para a
melhora de sua pratica, aprendendo mais, no correr do processo, tanto a
respeito da pratica quanto da propria investigacao” (Tripp, 2005, p. 445-
446). Tal pesquisa é ciclica em busca de solucionar problemas, envolvendo
identificacao, planejamento, implementagdo, monitoramento e avaliagao.

A experimentagao ocorreu em uma universidade publica estadual,
na cidade de Estreito-MA, para estudantes do curso de Letras, em sua
maioria, e de Pedagogia, no formato de minicurso, com duracao de dois
encontros (4 horas/aula cada), totalizando 8 horas. Participaram discen-
tes regularmente matriculados, de forma voluntaria. O delineamento da
experimentagao contemplou: (i) exposicao dialogada e analise de mate-
riais, observados os fendbmenos semanticos, que foram foco do minicurso
(Dia 1); e (ii) oficinas de criacdo e reescrita orientadas (Dia 2), seguidas de
socializacdo e metarreflexdo (para além da reflexao), favorecendo ciclos
de agao-reflexdo-acdo.

Nesse sentido, o corpus constituiu-se de: a) materiais de apoio (apre-

sentagdes em slides, quadros-sintese conceituais e exemplos comentados
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de ambiguidade lexical, sintatica e pragmatica, polissemia e homonimia,
ironia); b) textos de géneros humoristicos (tirinhas, charges, memes, pro-
pagandas, letras de musica, crénicas breves com exploragao semantica
do humor); c) produg¢ées dos discentes (mapas semanticos, reescritas de
enunciados ambiguos, microtextos humoristicos, relatérios com reflexdes

finais).
3.1 ETAPAS DO EXPERIMENTO

A partir das produgdes dos discentes, organizados em grupos, totali-
zando sete grupos, tem como objetivo mostrar como os alunos aplicaram,
de forma autoral e colaborativa, os conceitos semanticos trabalhados,
especificamente para as produgdes foram alvos os fendbmenos da ambigui-
dade e da polissemia, alinhando-se aos topicos e atividades do minicurso.

Dessa maneira, as sinteses das produ¢cdes demonstram que os dis-
centes transitaram com éxito da teoria (aulas do minicurso) para a pratica
(acdo das atividades praticas), utilizando o humor como ferramenta de

exploragcao semantica.
I CONEXAO TEORICA E IDENTIFICACAO SEMANTICA

Os resultados obtidos na analise das produgdes da experimenta-
¢do evidenciam que os fendmenos semanticos e o humor na literatura,
bem como as andlises de textos humoristicos, foram internalizados pelos
grupos, que demonstraram capacidade de identificar, refletir, criar e
categorizar os fendbmenos semanticos explorados. Desse modo, para
exemplificar o que foi afirmado anteriormente, de forma sucinta, enume-

ramos dados de trés grupos:
O Grupo 1 identificou corretamente a ambiguidade lexical na

tirinha original, discriminando os sentidos de “nada” como verbo

(agao de nadar) e como advérbio de negagao (auséncia de algo).
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O Grupo 3 fundamentou sua tirinha na polissemia da palavra
“corda” (objeto de seguranca vs. filamento musical).

O Grupo 4 trabalhou a cronica de Clarice Lispector, demonstrando
qgue a palavra “bobo” possui nuances de sentido que podem ser

manipuladas (tolice vs. paixao).

Dessarte, a base tedrica permitiu que os discentes selecionassem
e explicassem a natureza da ambiguidade (polissemia, homonimia ou
ambiguidade contextual) antes de proceder a sua alteragcao, atendendo
ao requisito de analise de textos humoristicos. Visto que esses fendmenos
aparecem nesses textos de forma intencional. Desse modo, na sequéncia,

traremos algumas das produgdes elaboradas pelos grupos.

| ATIVIDADE PRATICA 1: REESCRITA DE TEXTOS HUMORISTICOS
(TIRINHAS)

Nesta atividade, o foco era a reescrita de textos humoristicos (tirinhas)
com alteragao da ambiguidade, demonstrando a manipulagao intencio-
nal do sentido para gerar um efeito diferente. Como demonstrado no
Quadro 1:
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- Palavra . - N . .
Grupo Atividade T Manipulacao da Ambiguidade Sintese do Trecho (Efeito) '
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O personagem em perigo grita
“A CORDA! RAPIDO, A CORDA!",
Utilizou a ambiguidade para mas o outro interpreta como
Grupo 3 Corda criar um desencontro comunica- | reclamacao sobre o violdo: “JA
tivo de alto risco. QUEBROU DE NOVO? JA FALEI
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um efeito cdmico com base na
polissemia.

Grupo Atividade _um—m.< re Manipulacdo da Ambiguidade Sintese do Trecho (Efeito)
Ambigua
Alteracdo da confusdo do per-
Abordou a ambiguidade lexical| sonagem com ‘reduza a 80
Grupo 7 Reduza de forma intencional, criando|km” (diminuir velocidade) para

o humor em “Motel Reduza”
(lugar), ideia de chegar a esse
lugar inesperado.

Fonte: Autoras, 2025
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De acordo com o quadro, os Grupos 1, 2, 3, 5, 6 e 7 concentraram-se
na ambiguidade lexical, enquanto o Grupo 4 difere ao usar a ambigui-
dade contextual, mostrando que a mesma palavra pode ter significados
opostos dependendo do dominio de uso (exemplo, o exporte [rodeios] em
contrapartida a rotina de dar voltas [arrodear] com o cachorro, também
poderia ser pessoas que ddo muitas voltas [rodeios] para falar algo). Todos
0s grupos demonstraram que a dependéncia do significado ao contexto é

a chave para desfazer as ambiguidades.
i ATIVIDADE PRATICA 2: CRIACAO DE MICROTEXTOS HUMORISTICAS

Esta atividade exigia a criagcao de microtextos humoristicos, explo-
rando diferentes fendmenos semanticos. Sendo assim, a proposta era
aplicar conscientemente os conceitos de polissemia, ambiguidade e
ironia, percebendo como esses recursos podem ser manipulados inten-
cionalmente para produzir humor. Nesse sentido, no Quadro 2, a seguir,

serao apresentadas as abordagens de alguns grupos.
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Quadro 2 - Reescrita criativa: microtextos humoristicos

Grupo

Palavra
Polissémica

Conflito Semantico

Trecho Final/Resolucdo

Grupo 1

Manga

Sentido 1: Fruta (Servi a fruta).
Sentido 2: Parte da camisa (Ela
se referia a manga da camisa).

A ambiguidade justifica o
rompimento, mostrando o
desencontro de comunicagao.
Desfecho: “Agora estou sem
almocgo, uma fruta e uma camisa
rasgada”.

Grupo 4

Bobo

Sentido 1: Tolo/Palhagada (bobo
como? fez alguma palhagada?).
Sentido 2: Apaixonado/Sensivel
(tava todo bobo por causa da
Ana / sensivel e feliz).

A ambiguidade de bobo é resol-
vida pela recontextualizagao
emocional: “ah, entdo sera bobo
de amor?”.

Grupo 5

Atividade
£l = F
s . -
e = : 7. X
A "
dd = >
7 i
F ‘ s
oy
1
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) Joehe Fim. ppedumdodd e v geoira
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hokee lag adiow ped o
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T., vf_.a. .mm.\...\a Hm‘mlrzm ——— " {

Surpresa

Sentido 1: Punicao (se vocé for,
quando chegar tera uma sur-
presal). Sentido 2: Recompensa
(tudo bem, até mais tarde).

A ambiguidade de surpresa no
sentido punitivo ndo é com-
prendida pelo personagem

Jodozinho, pois sua mae nao
queria que ele fosse brincar, mas
ele entende a frase como algo
positivo, dizendo “Tudo bem”.

Grupo 7

Ela disse que precisa de espago. Tranquei ela no quintal,
“Me escuta!”, ela gritou. Entio liguei o ridio;

Pedi paz no casamento. Els parou de falar comigo,

Elu disse que eu sou infantil. Respondi fazendo careta;

Disse que queria alguém que a entendesse. .. Dei o nimero do psicologol

Paz

Ambiguidade pragmatica e esta

relacionada ao contexto da cro-

nica entre o significado de paz
(harmonia) e paz (siléncio).

A ambiguidade esta presente
quando o marido diz que queria
“paz no casamento” (harmonia),

mas a mulher entende como

siléncio (afastamento fisico e

emocional)

Fonte: Autoras, 2025
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Conforme o exposto no quadro 2, os grupos aplicaram a polissemia
para criar uma reviravolta no final. Com isso, o Grupo 1 focou em um
conflito gerado por objetos concretos (fruta e vestimenta), enquanto o
Grupo 4 focou em um conflito de estados emocionais ou psicoldgicos
(tolice e paixao). Em ambos os casos, a construcao evidencia a capacidade
de articular a semantica lexical diretamente com o enredo, mais uma vez
enfatizando que o sentido se da pelo contexto, no uso.

Além disso, podemos observar que a abordagem do Grupo 7, ao
acrescentar um final criativo e surpreendente a crénica analisada, utili-
zou da ambiguidade pragmatica como principal ferramenta humoristica.
Pois o personagem finge (ou realmente assume) uma interpretacdo pura-
mente literal das expressdes metafdricas da esposa (‘paz’, “entendesse”),
quebrando as expectativas comunicativas do cotidiano e transformando

reclamacgodes sérias em situagdes absurdas e cOmicas.
v ATIVIDADE PRATICA 3: MAPA SEMANTICO (POLISSEMIA)

A atividade de criagdao dos mapas semanticos € a prova mais robusta
da assimilacao dos conceitos semanticos sobre a estrutura do léxico.
No qual puderam explorar o potencial de ambiguidade das palavras. A
vista disso, cada grupo partia de uma palavra polissémica ou homoni-
mica e tinha que mapear seus diversos significados e contextos de uso.
Esse exercicio nos permite visualizar graficamente as redes semanticas
que formamos mentalmente. Dessa forma, os mapas resultantes servem
como registro visual das possibilidades de criagao humoristica baseada na
multiplicidade de sentidos.

Nesse viés, todos os grupos conseguiram ramificar a palavra central
em multiplos dominios de uso (fisico, técnico, abstrato), para representar
a polissemia. A seguir, no Quadro 3, verificaremos como ficaram essas

organizagdes:
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Grupo Atividade Palavra Dominio Semantico Principal Evidéncia de Metacognicao
Mapeada
Transicao do objeto concreto Foco na identificacao de domi-
Grupo 3 CHAVE (porta, kit de chaves) para o abs- | nios de uso (domeéstico, técnico
trato (chave de acesso). e digital).
e | i o
R Az i . . : .
/ g Clara distincdo entre a qualidade | Capacidade de categorizagcdo
Sarold _ ____ " LEVE fisica :owcno peso, toque mcm<mv Bmwm-mm_.jmﬂﬁ_n.m mo__ mm___om_‘mﬂ n.um
L w e a qualidade abstrata/emocio- | sentidos em "fisicos" e "emocio-
nal (humor leve). nal".
) - Diferenciacao entre objetos
..... Definicdo de sentido concreto | concretos e abstratos ao explicar
Grupo 5 CABECA (anatomia humana, objeto) e suas relagdes de uso utilizando

sentido figurado (intelecto, lide-
ranga).

exemplos “bati a cabeca no
chao” e “o cabeca da quadrilha
foi preso”.
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V DISCUSSAO FINAL: APLICABILIDADE DA ATIVIDADE NO ENSINO

As produgdes demonstram que o minicurso cumpriu seu objetivo ao
capacitar os discentes a compreenderem, refletirem e aplicarem as ideias
semanticas de forma auténoma, tendo grande relevancia para o ensino

basico, visto que:

Consciéncia Linguistica: As notas de rodapé e “interconexao” do
Grupo 1, Grupo 2, Grupo 6, e a categorizagao do Grupo 4, vao além
da mera listagem. Elas mostram que os discentes desenvolveram
uma compreensao avancada da estrutura semantica, essencial
para o ensino do léxico e da leitura critica.

Uso de Géneros Variados: A capacidade de aplicar conceitos
semanticos em tirinhas (humor visual), crénicas/contos (narrativa)
e mapas semanticos (organizacao conceitual) sugere que os alu-
nos podem replicar essas atividades no

ensino basico para abordar fendbmenos da semantica lexical, por
exemplo, polissemia, ambiguidade, homonimia, de forma dina-
mica e envolvente.

Ambiguidade como Recurso Criativo: Ao manipular palavras,
como “corda’, “nada”, “manga” e “bobo”, os alunos demonstraram
que a ambiguidade, frequentemente vista como um problema
na comunicagao, € na verdade um poderoso recurso linguistico e
criativo que pode ser explorado para fins de humor e construcdo

de sentido.

RESULTADOS E DISCUSSAO - REFLEXOES E IMPACTOS DA
EXPERIENCIA

O presente capitulo dedica-se a analise dos resultados obtidos no
experimento didatico, discutindo os impactos da abordagem e relacio-

nando as produgdes dos discentes com a fundamentagado tedrica que
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norteou o estudo. Os resultados indicam que as expectativas iniciais nao
foram somente atendidas, mas superadas. A utilizagcdo de géneros humo-
risticos potencializou a aprendizagem da semantica, o que ficou explicito
nas atividades produzidas pelos discentes.

O primeiro impacto notavel foi o fortalecimento do pensamento
critico e o desenvolvimento da competéncia interpretativa. O minicurso
propods a analise de enunciados com multiplas interpretagdes, exigindo
que os alunos aplicassem ativamente alguns fendmenos da semantica
lexical, por exemplo, a ambiguidade lexical, a sintatica e a pragmatica.

Ao analisar os textos humoristicos, os participantes precisaram iden-
tificar a ambiguidade presente no texto que gera o humor. Nesse viés,
alinha-se a concepgao de Eagleton (2020), que vé o humor como uma
forca que subverte a tirania do sentido univoco. Por exemplo, na ativi-
dade de reescrita criativa (Quadro 1), o Grupo 1 identificou a polissemia
do verbo “nada”, e o Grupo 3 explorou a palavra “corda”.

Essa pratica auxiliou os alunos a reconhecerem, como aponta Fer-
rarezi Junior (2008), que a ambiguidade nao € apenas um “problema”
textual, mas um recurso expressivo valioso. Para entender o humor, os
discentes tiveram que associar o que Bergson (1983) chama de ‘jogo de
ideias’, desenvolvendo uma leitura critica que vai além da superficie, e
compreendendo que a interpretagcdo do significado no contexto é o
mecanismo para decifrar as ambiguidades presentes.

Na atividade de reescrita criativa (Quadro 1), os grupos demonstraram
dominio técnico ao alterar o desfecho comico, manipulando a ambigui-
dade. O Grupo 2, ao explorar “lancamento” (editorial vs. arremesso), e o
Grupo 7, com “reduza” (velocidade vs. lugar), aplicaram de forma pratica
a polissemia como uma das causadoras de ambiguidade, discutida por
Cancado (2008).

Em relacdo a criacao de microtextos humoristicos (Quadro 2), as ativi-
dades revelaram a compreensao dos conceitos discutidos na primeira aula
do Minicurso. O Grupo 1 com “manga” e o Grupo 4 com “bobo” exploraram

a polissemia, demonstrando compreender que os sentidos polissémicos
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tém alguma relacdo interna entre si, como exemplifica Cangado (2008).
Ja o Grupo 7, ao explorar a palavra “paz” (harmonia vs. siléncio), avancou
para a ambiguidade pragmatica, mostrando compreensao de que o con-
texto de uso € crucial para a analise.

Na atividade Mapa Semantico, os alunos exploraram as ramificagdes
de palavras como “ponto”, “cabega” e “banca”. A consciéncia metacognitiva
demonstrada pelos grupos prova que eles deixaram de ver a semantica
apenas como um conjunto de regras e passaram a percebé-la como algo
vivo e criativo. Essa capacidade de criagcdo corrobora a visdo de Pietroforte
e Lopes (2003) de que a linguagem humana é intrinsecamente polissé-
mica.

A metodologia do Minicurso “Jogos de Palavras: semantica e humor
na literatura”’, organizada em aulas expositivas, dialogadas, com analises
de textos (Dia 1); e oficinas de criacao e reescrita, seguidas de socializacao
de material (Dia 2), fomentou o aprendizado coletivo, além de tornar o
estudo da semantica mais estimulante e interativo.

Isso reflete diretamente a teoria sobre a cronica humoristica de Can-
dido (1992), quando diz que o tom ligeiro e a proximidade que o humor
proporciona permitem que temas complexos da semantica sejam abor-
dados de maneira eficaz. O humor, todavia, ndo foi um mero adorno, mas
o instrumento essencial que viabilizou a aprendizagem, alinhando-se
a discussdes sobre ele como ferramenta. Ademais, o humor como fer-
ramenta parte de interesses, necessidades e intengdes dos autores, por
exemplo, charges, propagandas, anuncios, dentre outros.

Ao final dessa experiéncia didatica, entendemos que ela trouxe rele-
vancia para o ensino basico. Pois capacitou os participantes (discentes
de Letras e Pedagogia), futuros professores, ao abordar os conteudos de
semantica, literatura e humor de forma inspiradora, dindmica e criativa,
aspectos que podem refletir na educacdo basica.

Os discentes demonstraram competéncia cognitiva para usar e
interpretar os géneros utilizados, como tirinhas, charges, propagandas e

cronicas, além de desenvolver todas as atividades solicitadas, cumprindo
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0 objetivo de integrar a teoria a pratica pedagogica. A experiéncia eviden-
cia que a ambiguidade, quando tratada através do humor, transforma-se
de um obstaculo interpretativo em um grande recurso linguistico e cria-
tivo.

Portanto, considera-se a necessidade de ampliagao desta experiéncia,
pois a metodologia provou-se eficaz e alinhada as demandas, utilizando
estratégias inovadoras. Dessa forma, sugere-se a aplicagdo em outras
turmas e contextos formativos, reforcando a ideia do ensino da seman-
tica, ndo como uma disciplina dificil, mas como uma forma de explorar o

potencial criativo da linguagem em seu uso.
CONCLUSAO

O presente estudo se propods a investigar como a exploragao da ambi-
guidade e do humor, aliados a literatura, poderiam ser utilizados para
desenvolver a competéncia interpretativa dos discentes dos cursos de
Letras e Pedagogia. Os resultados do experimento confirmam que esta
abordagem nao apenas atendeu, mas superou as expectativas iniciais,
demonstrando que a utilizagdao de géneros humoristicos potencializou
a aprendizagem da semantica, tornando-a mais dindmica, interativa e
engajadora.

Nessa vertente, a partir do experimento do minicurso, buscou-se o
fortalecimento do pensamento critico e o desenvolvimento de uma cons-
ciéncia linguistica avangada por parte dos participantes. Os alunos nao
se limitaram a identificar a ambiguidade lexical (gerada por homonimia
ou polissemia), mas demonstraram a capacidade de manipula-la inten-
cionalmente em diferentes géneros textuais (tirinhas e microtextos) para
gerar o efeito de humor.

Além disso, a evidéncia mais robusta da assimilacao conceitual reside
na Atividade 3 (Mapas Semanticos). Ao mapear palavras como: ponto,
tomar, chave e leve, os grupos foram além da mera listagem de signifi-

cados (polissemia). Eles alcangcaram o nivel de metacogni¢gao semantica,
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conseguindo abstrair e categorizar os nucleos conceituais que uniam esses
sentidos. Por exemplo, a capacidade do Grupo 1 de sintetizar as ramifica-
¢oes de ponto no sentido final de “referéncia” ou “especificidade” ou de o
Grupo 4 categorizar leve em dominios “fisicos” e “emocionais” demonstra
uma compreensao da estrutura semantica que corrobora a visao de que a
linguagem humana € intrinsecamente polissémica.

A pesquisa valida a alianca produtiva entre humor e semantica. O
humor, neste contexto, configurou-se como o instrumento essencial que
viabilizou a aprendizagem. Ao confrontar enunciados com multiplas
interpretagdes, os alunos aplicaram ativamente a ambiguidade, reconhe-
cendo-a como um recurso expressivo valioso quando intencional.

Nesse sentido, a metodologia do minicurso (aulas expositivas segui-
das de oficinas de criagdo e reescrita, no ciclo de acao-reflexdo-agao)
comprovou-se eficaz em integrar a teoria a pratica. Assim, a competén-
cia demonstrada pelos discentes ao transitar entre géneros (humor visual
em tirinhas, narrativa em microtextos, organizacao conceitual em mapas)
sublinha a relevancia desta experiéncia para a formacgao de futuros pro-
fessores. A ambiguidade, por exemplo, quando tratada através do riso,
transforma-se de um obstaculo interpretativo em um poderoso recurso
linguistico e criativo.

Em suma, a experimentagao demonstra o sucesso na aplicagao de
estratégias inovadoras alinhadas as demandas de ensino. O estudo reforca
a necessidade de se conceber o ensino da semantica ndao como uma dis-
ciplina afastada/distante, mas como uma forma de explorar o potencial
criativo da linguagem em seu uso.

Portanto, reafirmamos, com isso, o entendimento de que a fluidez
dos sentidos € o motor da linguagem: a semantica gosta do caos, ele é o
combustivel que a semantica precisa para mover-se. Os sentidos habitam
este mundo no qual o movimento tomou conta de tudo, onde as ideias
ndo tém altares, elas necessitam de fluidez, pois se fixarem na transcen-

déncia perdem o ritmo, se fecham, ficam rigidos e perecem.
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