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RESUMO

Por meio de reflexdes sobre a pratica docente, esta pesquisa busca contribuir
para professores que atuam em sala de aula e procuram auxilio em Inteli-
géncias Artificiais (IA) para promover a inclusdo de seus alunos nas atividades
educacionais. Sabendo que o uso da inteligéncia artificial ja faz parte do coti-
diano escolar em boa parte das instituicdes, visamos compreender de que
forma o ChatGPT (IA de uso geral) e a Teachy (IA para professores) podem
auxiliar na construcao de aulas e materiais didaticos inclusivos no ensino de
Historia. A escolha dessas duas IA’'s da-se especialmente devido a sua difusao
no campo digital. O ChatGPT atualmente é uma das inteligéncias com maior
indice de popularidade, com muitas ferramentas disponiveis gratuitamente,
facilitando seu uso por individuos dotados de objetivos variados. Em contra-
partida, a Teachy € uma IA exclusiva para professores, sendo possivel montar

aulas, materiais didaticos e slides de modo especifico para a educacdo. Nesse
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sentido, a comparacgao do uso de duas |As - criadas com objetivos diferentes -
no auxilio a educacgao inclusiva contribui para o estabelecimento de critérios
Mmais seguros que podem ajudar o docente quanto a escolha de qual recurso
utilizar. Em dada pesquisa nos baseamos teoricamente em autores como
Maria Teresa Egler Mantoan (2008), que discute acerca das relacdes escolares
e o0 ensino inclusivo, bem como na propria legislagao vigente. Em sua exe-
cucao, enviamos comandos semelhantes as duas plataformas e, através de
critérios previamente estabelecidos, analisamos as respostas emitidas. Feito
isto, constatamos que ambas as plataformas apresentam potencialidades e
implicacdes, sendo a Teachy mais completa, porém com uma interface mais
complexa para professores com pouco letramento tecnoldgico e com pouco
foco na questado inclusiva, enquanto o ChatGPT é mais simples de utilizar e
necessita comandos mais precisos para chegar a um resultado que possa ser
aproveitado, mas se mostrou mais eficiente no auxilio a preparacao de aulas
inclusivas.

Palavras-chave: Tecnologias da Educagao, Educagao Inclusiva, Ensino de His-
toria, ChatGPT, Teachy.
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INTRODUCAO

Nas ultimas décadas, as discussdes sobre educacdo inclusiva e tecno-
logias digitais tém ganhado destaque no cenario educacional brasileiro.
O aumento dos diagndsticos de Transtorno de Déficit de Atengéao e Hipe-
ratividade (TDAH) e Transtorno do Espectro Autista (TEA) entre criangas e
adolescentes tém trazido a luz discussdes acerca das praticas pedagogicas
voltadas a inclusdo. Conforme destaca Lima (2006), o ensino inclusivo ndo
deve ser confundido com a educacdo especial, embora esta faga parte
de seu escopo. A educagao especial surgiu como uma proposta voltada a
garantia do direito a educacao para todos, sem distingao de origem social
ou condicdo individual. Nessa mesma perspectiva, Stainback (1999, p. 21)
define a educacao inclusiva como “a pratica da inclusdo de todos - inde-
pendentemente de seu talento, deficiéncia, origem socioeconémica ou
cultural - em escolas e salas de aula acolhedoras, nas quais as necessida-
des desses alunos sejam plenamente atendidas”.

Historicamente, os alunos com transtornos e deficiéncias foram alvo
de um processo de segregacao educacional que os excluia do convivio nas
escolas regulares. Até meados do século XX, predominava uma concep-
¢do “médico-assistencialista”, que via a deficiéncia como uma limitagdo
individual a ser tratada fora do ambiente de ensino. Dessa forma, essas
criangas e jovens eram frequentemente encaminhados para instituicdes
especificas ou salas de aula segregadas, onde o foco recaia mais na reabi-
litagdo do que na aprendizagem. Essa pratica reforcava estigmas sociais
e impedia o exercicio pleno do direito a educag¢ao e a convivéncia social.

Entretanto, o cendrio comecgou a se transformar com a emergéncia
de novas legislagdes e politicas publicas voltadas a inclusao. A Constitui-
¢ao Federal (CF) de 1988 € um marco no estabelecimento do principio
legal da educacao inclusiva, pois reconhece as necessidades das pessoas
com deficiéncia sem segrega-las e incentiva sua inclusdo e convivio na
sociedade. Do mesmo modo, determina em seu Art. 205, que a educacao

é “[...] direito de todos e dever do Estado e da familia, serd promovida e
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incentivada com a colaboracao da sociedade, visando ao pleno desen-
volvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua
qualificacdo para o trabalho” (BRASIL, 1988).

Da mesma forma, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao (LDB), em
sua versao de 1996, atualiza a concepgao colocada nas versdes anteriores
(1961 e 1971) e define a educacao especial como uma modalidade den-
tro do sistema regular de ensino, sendo assegurado aos estudantes com
deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades

ou superdotacao, no Art.59, os seguintes direitos:

| - curriculos, métodos, técnicas, recursos educativos e organi-
zacao especificos, para atender as suas necessidades; [...]

Il - professores com especializacdo adequada em nivel médio
ou superior, para atendimento especializado, bem como
professores do ensino regular capacitados para a integracdo
desses educandos nas classes comuns; (BRASIL, 1996)

Entre tais garantias, gostariamos de chamar a atencao para a obri-
gatoriedade de curriculos, métodos, técnicas, recursos educativos e
organizacao especificos, bem como a capacitacdo docente para a inclu-
sao dos estudantes nas classes comuns. A proposta de utilizacao da
inteligéncia artificial como auxilio para elaboracdo de aulas inclusivas foi
pensada para contribuir com o preenchimento de lacunas existentes na
formacgao dos professores quanto a estratégias e métodos de inclusao. A
legislacao brasileira prevé a obrigatoriedade de salas de aula inclusivas e
da preparagao para uma pratica docente que respeite as necessidades de
cada aluno. No entanto, por mais que os cursos de licenciatura venham
evoluindo nas ultimas décadas, eles ainda ndo estao plenamente prepara-
dos para uma formacgao de professores que lide com a diversidade posta
pela inclusao (PLETSCH, 2009).

Parte consideravel dos cursos de licenciatura no Brasil mantém uma
estrutura tedrica e tradicional, oferecendo poucas disciplinas voltadas a
inclusdo escolar e a alfabetizacao digital dos educadores. Quando exis-
tentes, essas disciplinas costumam ser optativas e abordam os temas de

maneira superficial, sem considerar as diversas realidades e desafios viven-
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ciados cotidianamente nas escolas publicas e privadas do pais. Assim, o
professor recém formado frequentemente ingressa na sala de aula sem
preparo pratico para lidar com estudantes que apresentam dificuldades
de aprendizagem ou comportamentos singulares. Essa lacuna entre a
teoria académica e a pratica cotidiana constitui um dos grandes entraves
para a efetivacdo de uma educacao de fato inclusiva.

Outros dispositivos, como o Decreto n° 7.611/2011, o Plano Nacio-
nal de Educacdo (Lei n° 13.005/2014), através de sua meta de n°4 e a Lei
Brasileira de Inclusdo (Lei n°® 13.146/2015) consolidam o direito a escola-
rizagao inclusiva, determinando que as escolas devem garantir condi¢cées
de acesso, permanéncia e aprendizagem a todos os estudantes. Também
podemos destacar a Convencgao sobre os Direitos das Pessoas com Defi-
ciéncia da ONU, em 2006, que trouxe base para o Decreto n° 6.949/2009,
que reforga o principio da educacdo inclusiva em todos os niveis de ensino.

Mais recente, a Politica Nacional de Educagao Especial Inclusiva
(2025) reafirma o estabelecido pela CF/1988 e pela LDB, trazendo como
principio “VIl - a consolidacao do trabalho intersetorial como estratégia
para a atengao integral ao publico da educacgao especial.” (BRASIL, 2025).
Este principio legitima a importancia de acdes intersetoriais e ressalta que
a educagado na perspectiva inclusiva ndo é efetiva quando realizada de
maneira isolada, precisando estar integrada ao sistema e ser um objetivo
em comum da sociedade.

Além disso, embora a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) nao
apresente, de forma explicita competéncias voltadas exclusivamente a
educacdo inclusiva, ela contribui significativamente para essa perspectiva
por meio de suas competéncias gerais, que orientam o trabalho docente
e a formacdo integral do estudante. Nesse contexto, destacamos a
Competéncia Geral 1, que enfatiza a valorizacdo dos conhecimentos his-
toricamente construidos, incluindo os saberes sociais, culturais e digitais,
de modo a favorecer o reconhecimento das diversidades e a construgdo

de uma sociedade mais justa e inclusiva.
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Da mesma forma, a Competéncia Geral 5 reforca a importancia do
uso critico, significativo e ético das tecnologias digitais de informacdo e
comunicagao, permitindo ao professor integrar recursos tecnolégicos em
praticas pedagogicas que ampliem as oportunidades de aprendizagem
para todos os alunos. Assim, mesmo sem tratar diretamente da inclusao,
a BNCC ainda oferece subsidios tedricos e metodoldgicos que orientam
o docente na criacao de ambientes educativos acessiveis, democraticos e
alinhados a promogao da equidade educacional.

Como resultado dessas agdes, o pais tem registrado um aumento
expressivo nas matriculas de alunos com deficiéncia ou transtornos do
neurodesenvolvimento na rede regular de ensino. De acordo com dados
de 2025 do Ministério da Educacao, o numero de matriculas desses estu-
dantes na rede regular de ensino aumentou aproximadamente 44,4%
nos ultimos anos. Esse crescimento reforca a importancia de adapta-
¢oes curriculares, planejamentos pedagdgicos diferenciados, assim como
formacodes especificas para professores, de modo a buscar uma pratica
educativa mais inclusiva.

Em meio a esse cenario de transformacdes e desafios, emergem novas
ferramentas tecnoldgicas que podem atuar como aliadas no processo de
ensino-aprendizagem. A popularizagdo das inteligéncias artificiais (lA),
sobretudo apos o langamento do ChatGPT, em novembro de 2022, pela
empresa OpenAl, tem despertado o interesse de educadores. O ChatGPT
€ uma IA que utiliza informagdes disponiveis na internet para responder
aos comandos que lhe sdo fornecidos, abrangendo uma ampla variedade
de temas. Sua linguagem pode variar do nivel cotidiano ao académico ou
erudito, conforme a forma como o comando é formulado. Além disso,
ela é capaz de auxiliar o professor na elaboracao de planos de aula, expli-
cagodes de conteudos, criagao de atividades e até simulagao de dialogos
pedagodgicos. J& a Teachy, plataforma brasileira langada em 2023, foi
desenvolvida especificamente para o contexto educacional, oferecendo

ferramentas voltadas a producdo de materiais didaticos, slides, avaliagdes
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e planos de aula - personalizaveis conforme a faixa etaria, o conteudo e o
objetivo de aprendizagem.

O avancgo das TICs (Tecnologias da Informagdo e Comunicag¢ao) e mais
recentemente da IA introduz novas possibilidades e desafios para a pra-
tica docente, exigindo um olhar critico sobre o papel do professor e sobre
o uso pedagodgico dessas ferramentas no cotidiano escolar como apoio a
docéncia, com potencial para alterar as formas de planejar, ensinar e ava-
liar. Com isso, esse artigo tem como objetivo analisar como as inteligéncias
artificiais ChatGPT e Teachy podem contribuir para a educacgao inclusiva,
especialmente no ensino de Histdria, buscando compreender seus recur-
sos e limitagdes na pratica docente. Aléem disso, discutiremos como essas
plataformas podem auxiliar no planejamento de aulas inclusivas e na
adaptagado de conteudos para alunos com diferentes necessidades cogni-
tivas e comportamentais.

Ademais, esse trabalho é fundamentado teoricamente a partir de
autores como Maria Teresa Egler Mantoan (2008), que discute a impor-
tancia de uma escola que reconhece as diferengas como parte essencial
do processo educativo, além da legislagao vigente que sustenta o direito
a educacao inclusiva. Metodologicamente, partimos de uma analise com-
parativa, que consiste no envio de comandos semelhantes as plataformas
ChatGPT e Teachy a partir de uma situagao hipotética vivida em uma aula
de historia de uma turma de 6° ano, na qual ha um aluno diagnosticado
com TDAH e hiperfoco em Scooby-Doo. As respostas geradas foram ana-
lisadas com base em critérios de aplicabilidade pedagdgica e inclusao.

Os resultados revelam que as duas plataformas possuem potencia-
lidades e limitagdes distintas, mas também complementares. O Teachy
demonstrou ser completa na elaboragao de materiais didaticos, por incor-
porar diretrizes da BNCC e adotar uma linguagem pedagodgica alinhada ao
cotidiano docente; contudo, sua interface mais complexa e necessidade
de pagamento pode representar um desafio para professores com menor
letramento tecnoldgico e recursos. O grande ponto fraco da plataforma

€ que ela ndo construiu uma aula que de fato fosse inclusiva. Ja o Chat-
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GPT oferece uma experiéncia mais acessivel, facilitando o uso mesmo por
docentes com pouca familiaridade digital, embora exija maior precisado
nos comandos para gerar resultados adequados ao contexto educacional.
Quando bem utilizada, pode ser uma aliada na inspiragao de atividades
inclusivas. Com isso, destacamos que, embora a inteligéncia artificial ndo
substitua o papel do professor, ela pode se tornar uma parceira estraté-
gica na educacao inclusiva, desde que integrada a um projeto pedagogico

humanizado e comprometido com a diversidade.
METODOLOGIA

Antes da apresentacdao da metodologia, sera realizada uma breve
discussdo tedrica que contempla reflexdes sobre a inclusdo escolar e a
integracdo das Tecnologias da Informagado e Comunicagdo no processo
educativo, com destaque para o uso da inteligéncia artificial como ferra-
menta de apoio a docéncia. Essa discussao busca compreender de que
modo esses campos se articulam na promogao de praticas pedagogicas
Mmais acessiveis, participativas e sensiveis a diversidade dos estudantes,
oferecendo subsidios para a construcdo da proposta metodoldgica e para
a analise dos resultados desta pesquisa.

Nesse sentido, entre os estudiosos brasileiros que contribuiram de
forma significativa para o debate sobre a inclusao escolar, destaca-se Maria
Teresa Eglér Mantoan, uma das pioneiras na defesa de uma educagao vol-
tada a diversidade e ao reconhecimento das diferencas, autora da obra
Inclusao Escolar: O que é? Por qué? Como fazer? (2003). Em seus escritos,
Mantoan ja chamava atengao para o fato de que os sistemas de ensino
ainda se estruturam a partir de “um pensamento que recorta a realidade,
que permite dividir os alunos em normais e deficientes, as modalidades
de ensino em regular e especial, os professores em especialistas nesta e
naquela manifestacao das diferencas” (MANTOAN, 2003, p. 11).

Essa critica, formulada ha mais de duas décadas, continua atual.

Embora a legislacao brasileira tenha avancado significativamente na
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garantia do direito a educacgao inclusiva, a pratica escolar ainda carrega
marcas desse modelo fragmentado, que separa alunos, curriculos e for-
mas de ensinar. O que Mantoan (2003, p. 11-12) apontava como uma
“visdo determinista, mecanicista e reducionista” ainda se manifesta, por
vezes, nas dificuldades das escolas em romper com as categorizacdes e
promover uma aprendizagem verdadeiramente coletiva e integrada.

Ao discutir o papel do docente na efetivacdao da educacdo inclu-
siva, Mantoan reconhece que o professor ocupa um lugar central nesse
processo, mas também enfrenta iniumeros desafios em sua formacéao e
pratica cotidiana. A autora observa que muitos educadores ainda resistem
a inclusao sob o argumento de nao estarem preparados para lidar com
as diferencas em sala de aula (MANTOAN, 2003, p. 42). Essa percepcao,
segundo ela, esta ligada a uma formacdo inicial e continuada marcada
por praticas fragmentadas e excessivamente instrucionais, nas quais o
professor é tratado como mero aplicador de técnicas previamente defi-
nidas.

A respeito dessas limitagdes, Mantoan propde uma mudanca de
perspectiva: o processo formativo deve partir das experiéncias e saberes
docentes, valorizando o “saber fazer” e o compartilhamento coletivo das
praticas pedagodgicas. A criagao de grupos de estudo, o dialogo constante
entre professores, gestores e coordenadores, bem como o fortalecimento
da formacdo em servico, constituem caminhos indicados pela autora
para que o educador se reconhegca como agente ativo das transforma-
coes escolares (MANTOAN, 2003, p. 45-46). Nessa perspectiva, a formacao
do professor inclusivo ndo se reduz a aquisicao de métodos prontos, mas
envolve o desenvolvimento da capacidade de problematizar, refletir e
construir solugdes pedagdgicas sensiveis as diversidades presentes na
escola.

Nos ultimos anos, as discussdes sobre educagao inclusiva passaram a
dialogar com as tecnologias digitais, revelando um movimento de atua-
lizagao das praticas pedagodgicas diante das inovagdes tecnologicas. Em

um levantamento recente, apresentado no artigo Inteligéncia Artificial na
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Educacéo Inclusiva: desafios e oportunidades para alunos com necessida-
des educacionais especiais (RIBEIRO et al., 2024), foi elaborado um quadro
com a producao académica sobre a tematica entre 2008 e 2024. As pro-
ducgdes analisadas abordam temas que vao desde as politicas publicas de
inclusao escolar e o uso de tecnologias assistivas até a implementagao das
Tecnologias da Informacao e Comunicacdo (TICs) e, mais recentemente, o
uso da inteligéncia artificial na educacao.

De modo geral, esses trabalhos convergem ao reconhecer que as
tecnologias podem ser utilizadas como mediadoras do processo de ensi-
no-aprendizagem, contribuindo como suporte essencial na autonomia,
comunicagao e no acesso a uma educagao mais inclusiva. Ao mesmo
tempo, apontam para os possiveis desafios a serem enfrentados, como a
falta de formacado docente especifica, grupos de estudo ou de formagao
continuada, além da necessidade de uso critico e ético das ferramen-
tas digitais para que o professor ndo seja totalmente dependente desse
recurso.

Diante dessa perspectiva, Angelo Papim e Mariane Araujo (2018) no
ensaio intitulado Uso da tecnologia da informagao na educacdo especial:
desenvolvimento e aplicagao de jogo pedagogico, destacam a impor-
tancia de projetos educativos que utilizam recursos tecnologicos, como
softwares pedagodgicos, capazes de tornar o ensino mais dindmico, acessi-
vel e atrativo, ao integrar o uso de linguagens visuais, sonoras e interativas
em diferentes contextos de aprendizagem. Durante o processo de criagdo
do recurso, os autores envolveram professores da educacao especial em
todas as etapas, do levantamento das necessidades pedagodgicas a avalia-
¢ao do material.

Os resultados observados apontaram um aumento no interesse, na
autonomia e no desempenho cognitivo dos estudantes, indicando com-
patibilidade com as propostas curriculares e as especificidades individuais
dos alunos (PAPIM; ARAUJO, 2018, p. 217-218). Como afirmam os auto-
res, “0 emprego de atividades tecnologicas misturadas com as atividades
tradicionais demonstrou ser uma estratégia educacional que aumentou o

interesse e a participacdo dos EDI na dindmica proposta pelo professor”
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(PAPIM; ARAUJO, 2018, p. 218). Desse modo, o uso pedagdgico da tecno-
logia nado substitui o papel do professor, mas amplia suas possibilidades
de mediacgao, contribuindo para a construgcao de um ambiente escolar
mais interativo, estimulante e inclusivo.

Diante desse panorama tedrico, que evidencia tanto os desafios
quanto as potencialidades do uso das tecnologias digitais na promogao
de praticas pedagogicas inclusivas, torna-se necessario compreender de
que modo essas ferramentas podem ser analisadas de forma critica e apli-
cada. E nesse sentido que a metodologia deste estudo se fundamenta,
buscando articular a reflexao tedrica as experiéncias praticas e as dinami-
cas do contexto escolar.

A metodologia desta pesquisa parte da compreensao de que o estudo
sobre o uso de tecnologias digitais na educagao inclusiva exige uma abor-
dagem relacionada a reflexdo tedrica, analise pratica e uma compreensao
critica das dinamicas escolares e de suas implicagcdes no processo de
ensino-aprendizagem, especialmente no que diz respeito ao apoio espe-
cializado ao aluno, aos professores e aos demais profissionais envolvidos,
bem como a oferta dos recursos didaticos necessarios.

Por essa razao, optou-se por uma metodologia de carater comparativo
e analitico voltada a analise das possibilidades pedagogicas, considerando
as contribuicoes, limitacdes e formas de aplicagcao de duas ferramentas de
inteligéncia artificial, Teachy e ChatGPT, no contexto das praticas inclusi-
vas. Trata-se nao apenas de examinar, analisar ou explorar o desempenho
técnico das duas plataformas, mas de compreender de que modo elas
se articulam com os principios da educacgao inclusiva e com os desafios
cotidianos enfrentados pelos professores, como a necessidade de adaptar
conteudos para diferentes ritmos de aprendizagem, manter o foco e a
atencado dos estudantes com o professor, a turma e o tema em questdo.

Essa escolha metodologica busca estabelecer um dialogo entre o
campo tecnoldgico e o educacional, considerando as dimensdes cogni-
tivas e afetivas que envolvem o processo de ensino-aprendizagem, em

especial no atendimento a alunos com Transtorno de Déficit de Atengado
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e Hiperatividade (TDAH) e outras condigcdes que requerem estratégias
pedagogicas flexiveis e instrumentos didaticos que favorecam o acesso e
a participagao dos educandos.

Com o objetivo de identificar como as ferramentas de inteligéncia
artificial respondem as demandas da educagao inclusiva, esta etapa meto-
doldgica consistiu na observagao e comparagao das respostas produzidas
pela Teachy e ChatGPT diante de um mesmo comando. Essa escolha
visa compreender como cada uma delas interpreta e traduz, em termos
pedagogicos, as demandas da educacgao inclusiva. O comando elaborado
descreve uma situagao hipotética - baseada em uma realidade concreta
- de sala de aula em uma escola publica, na disciplina de Historia, envol-
vendo uma turma de 6° ano e um aluno com diagndstico de TDAH. Ao
apresentar um contexto real, a proposta permite observar se as respostas
das plataformas dialogam com as condigdes cotidianas do ensino publico
brasileiro, onde frequentemente o professor precisa lidar com turmas
heterogéneas, limitagdes estruturais e auséncia de apoio especializado.

A andlise das plataformas se baseara em critérios que consideram
tanto os aspectos pedagodgicos quanto os técnicos. Serao observadas
as metas, as fontes recomendadas e os demais desenvolvimentos com
base no conteudo informado pelo professor: se estdo de acordo com a
realidade escolar descrita; a coeréncia com os principios e legislagdes
da educacao inclusiva; o alinhamento com as habilidades e objetivos da
BNCC; a sensibilidade inclusiva (tratamento dado as diferencas e as condi-
coes especificas do aluno com TDAH); a consisténcia histérica e critica dos
conteudos sugeridos; a facilidade de acesso; a clareza e funcionalidade da
interface; além de fatores como a limitagdo de uso gratuito e a necessi-
dade de assinatura paga.

Esses parametros foram definidos com o intuito de avaliar ndo ape-
nas o conteudo gerado, mas também a aplicabilidade dessas plataformas
no cotidiano docente. Abordaremos os resultados dessa analise na pro-

Xima sec¢ao, demonstrando como cada inteligéncia artificial respondeu
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ao mesmo comando e em que medida suas produgdes dialogam com a

realidade da educacao inclusiva no Brasil.
RESULTADOS E DISCUSSOES

Para a execucao pratica da analise comparativa, elaborou-se um
comando padronizado a ser enviado simultaneamente as duas platafor-
mas: ChatGPT e Teachy. Esse comando descreve uma situagao hipotética
de sala de aula, solicitando a criagdo de uma sequéncia didatica com-
posta por duas aulas (uma expositiva e outra pratica) voltada para o 6°
ano. Solicitam-se sugestdes de interagao, possibilidades interdisciplinares
e observagodes sobre o tempo e a realidade escolar, permitindo identificar
se as respostas das plataformas demonstram sensibilidade as condigcdes
reais de ensino e a diversidade presente na sala de aula.

A seguir, apresenta-se o comando completo enviado para o ChatGPT
e utilizado como base para o preenchimento dos campos da Teachy, junto
a analise de sua contribuicao para o planejamento de aulas inclusivas:
Preciso de uma sequéncia didatica para o 6° ano de uma escola publica,
com a tematica “Rotas migratorias e o povoamento da Terra”. Deve conter
duas aulas, sendo a primeira expositiva e de contextualizagao do con-
teudo e a segunda aula pratica, com uma atividade que gere interagao na
turma e atenda as seguintes habilidades da BNCC: (EFO6HI01) - Identificar
diferentes formas de compreensao da nogao de tempo e de periodizagdo
dos processos historicos (continuidades e rupturas); (EFO6HI03) Identificar
as hipoteses cientificas sobre o surgimento da espécie humana e sua his-
toricidade e analisar os significados dos mitos de fundacao e (EFO6HI06)
Identificar geograficamente as rotas de povoamento no territério ame-
ricano. A turma tem 30 alunos entre 10 e 12 anos, sendo um deles um
menino com TDAH, de 11 anos, com grande indice de hiperatividade. Seu
hiperfoco é Scooby-Doo, ele tem dificuldade em se manter em siléncio e
acompanhar o desenvolver da aula expositiva, mas participa dos debates.

Além de aulas que atendam a essas especificidades, preciso de dicas de
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interagao entre o professor e o aluno com TDAH, sem excluir o restante da
turma, bem como desse aluno com os demais estudantes.

O ChatGPT apresentou resultados satisfatorios sobre o conteudo. Ao
estruturar a sequéncia didatica em tépicos, a ferramenta destacou o publi-
co-alvo, o objetivo de conhecimento, as habilidades da BNCC, a duracao
€ 0 passo a passo das duas aulas a serem ministradas pelo professor. No
desenvolvimento da primeira aula, foi sugerido o titulo “De onde viemos?
O caminho dos primeiros humanos”, com o objetivo de promover a com-
preensao das diferentes teorias sobre a origem do ser humano e do papel
desempenhado pela Arqueologia e pela Paleontologia na preservagao e
na analise critica das fontes, reconhecendo como esses campos delimi-
tam o que pode ou nao ser considerado evidéncia sobre o passado.

Para tanto, o ChatGPT recomendou que, nos dez primeiros minutos,
fossem realizadas acdes voltadas ao acolhimento da turma, a comuni-
cacdo de informes e a aplicacdo de trés perguntas didaticas e interativas
com o intuito de “ativar o conhecimento prévio” dos alunos. As questdes
propostas foram: “Vocés ja ouviram falar que todos os seres humanos vie-
ram de um mesmo lugar?”; “De onde acham que viemos?”; e “Como vocés
acham que as pessoas chegaram a todos os continentes?”.

Apos o momento de dialogo, as respostas dadas pela turma, tratadas
como hipoteses, seriam registradas no quadro, e é nesse ponto que a fer-
ramenta sugere a participagao do aluno com TDAH. O ChatGPT propde
que ele anote as respostas dos colegas em um cartaz, configurando, nas
palavras da proépria plataforma, uma “funcdo ativa e concreta, que cana-
liza a energia dele”. A proposta, ao inserir o aluno com TDAH ja no inicio
da aula, demonstra sensibilidade e cuidado ao envolvé-lo no debate e na
comunicagao com os demais. A Unica ressalva diz respeito ao tempo indi-
cado, uma vez que a realizagao de todas essas atividades em apenas dez
minutos mostra-se pouco inviavel no contexto real da sala de aula.

A proxima etapa sugerida pelo ChatGPT, com duragdao de aproxi-
madamente 25 minutos, propde uma exposi¢ao dialogada, simples e

ilustrativa, sobre os seguintes topicos: as teorias da origem do ser humano
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(Africa e evolucdo dos hominideos), as rotas migratdrias (com o uso de
mapas coloridos ou de um globo) e as principais descobertas arqueolo-
gicas (como Lucy, pinturas rupestres e fosseis). A divisdo dos conteudos
mostra-se pertinente e condizente com os objetivos propostos; em con-
trapartida, ao ndo especificar os materiais necessarios ou como seriam
elaborados os mapas e imagens, o ChatGPT demonstra fragilidade.

A ferramenta sugere o uso de dois recursos didaticos que, na pratica,
nao existem: o primeiro seria um video do canal Manual do Mundo, que
de fato existe, mas ndo apresenta nenhum video/conteldo sobre “a ori-
gem do homem”; o segundo seria um video do canal Historia Facil, que
igualmente nao dispde de material sobre o tema. Mais uma vez, o Chat-
GPT insere o aluno com TDAH na atividade, propondo que ele utilize um
mapa (sem especificar quem o elaboraria ou disponibilizaria) para colo-
rir o trajeto das rotas ja desenhadas, “circulando os lugares por onde os
humanos passaram com canetinhas coloridas”. Para estimular a memoria
e o envolvimento dos alunos, a plataforma sugere ainda perguntas como:
“Quem lembra para onde foram os primeiros grupos humanos?”.

Na fase final da primeira aula, o ChatGPT propde uma recapitulagdo
do conteulido abordado, o percurso migratério da Africa & Oceania, e a
elaboracao coletiva de um resumo sobre o tema “Rotas Migratorias”, reser-
vando cerca de quinze minutos para essa etapa. Ha também a proposta de
uma mini-atividade oral, em que o aluno com TDAH desenharia no qua-
dro o personagem Scooby-Doo viajando pelo mapa-mundi. Essa sugestao
representa um dos aspectos mais criativos e sensiveis da sequéncia, pois
estabelece uma ponte entre o hiperfoco do estudante e o conteudo estu-
dado, favorecendo a ampliagdo do conhecimento e a interagdo com os
demais colegas.

A segunda aula, intitulada “Rastros dos primeiros humanos”’, tem
carater pratico e interativo, voltando-se a identificagdo de vestigios e mani-
festacdes simbolicas das comunidades pré-histéricas. A proposta busca
levar os alunos a compreender o significado das artes rupestres e das

descobertas arqueoldgicas, relacionando-as ao cotidiano dos primeiros
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grupos humanos. Além do conteudo historico, a atividade também tem
como meta estimular o trabalho cooperativo e o respeito a diversidade,
reforcando valores essenciais a convivéncia e a aprendizagem inclusiva.

No inicio da aula, o ChatGPT sugere uma retomada breve, com dura-
¢do de dez minutos, em que o professor mostraria imagens de pinturas
rupestres, fosseis e ferramentas de pedra, promovendo uma roda de
conversa sobre o que os primeiros humanos deixaram como vestigios.
Entretanto, o tempo indicado é reduzido para realizar uma roda de con-
versa significativa e, também, avaliar o desempenho de toda a turma.

Dando continuidade a aula, o ChatGPT apresenta uma das partes
mais criativas e bem estruturadas de toda a sequéncia didatica. Prevista
para ocorrer em trinta minutos, ela € dividida em trés momentos: 1) a
elaboragao coletiva do mapa das migragdes e a produgao de uma arte
rupestre; 2) estimulando o trabalho em grupo, a cooperagao e o apren-
dizado por meio da experiéncia; 3) apresentagcao do mapa e explicagao
de suas representacdes. O modo como a plataforma insere o aluno com
TDAH nesse processo é significativo: ao atribuir-lhe a funcdo de “colar” os
icones ou criar um personagem-guia, como o Scooby-Doo explorador, o
ChatGPT demonstra sensibilidade pedagdgica ao reconhecer o hiperfoco
como um recurso de aprendizagem ativa e nao como limitagao.

Além disso, nos dez minutos finais da aula, a proposta incentiva o
aluno a participar da apresentagcao do grupo, assumindo o protagonismo
ao apresentar o “Scooby-Doo viajante”. Também é interessante a sugestao
de que os “painéis” sejam colados nas paredes, simulando uma caverna
na sala de aula, o que amplia o carater ludico e visual da atividade. Essa
estratégia, além de favorecer a participagdo ativa do estudante, contri-
bui para a construgcao de um ambiente inclusivo, no qual todos os alunos
colaboram para o mesmo objetivo.

Cabe apenas observar que uma atividade desse tipo exige uma quan-
tidade de materiais como mapas, figuras, papéis e tintas, que muitas vezes
ndo estdo disponiveis nas escolas publicas, o que demanda dificuldade

e adaptagao por parte do professor. Ainda assim, a proposta se destaca
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pela integracao entre conteudo, ludicidade e inclusao, evidenciando o
potencial da inteligéncia artificial para inspirar praticas pedagdgicas mais
colaborativas e acessiveis.

Um dos pontos mais positivos das sugestdes apresentadas pelo Cha-
tGPT, nos topicos finais, separados das aulas, diz respeito ao cuidado em
orientar o papel do professor como mediador do processo de ensino-
-aprendizagem (imagem 1).

Imagem 1 - Interface do ChatGPT

ChatGPT - @ Fazer upgrade para o Go X X, Compartilhar

© DICAS PARA O PROFESSOR

. Interagindo com o aluno com TDAH
Dé tarefas com movimento e propésito: segurar o mapa, distribuir materiais, desenhar no quadro.
Divida a explicagio em partes curtas, com pausas e perguntas diretas.
Valorize sua participacdo oral, sem exigir siléncio constante — canalize o entusiasmo.
Use regras claras e combinadas, escritas no quadro, para manter o ritmo da aula,

D

Elogie compaort: positivos imedi

Interagdo do aluno com a turma

Inclua-o em grupos cooperativos, atribuindo fungdes que o valorizem (como “porta-voz” ou
“organizador de materiais”).

Mastre & turma que cada um aprende de modos diferentes — promova empatia e colaboragao.

Utilize seu interesse por Scooby-Doo como ponte temdtica para todos (“vamos investigar os mistérios

da Pré-Histéria como a turma do Scooby!’).

Fonte: Acervo pessoal

Tais orientagdes revelam sensibilidade e compreensao sobre as dina-
micas da sala de aula inclusiva, reconhecendo que o sucesso do trabalho
depende da capacidade do professor de estabelecer regras claras e pro-
mover um ambiente cooperativo.

A proposta de avaliagao apresentada pelo ChatGPT segue uma
perspectiva formativa e continua, valorizando o acompanhamento do
processo de aprendizagem em detrimento de resultados isolados. A fer-
ramenta sugere que sejam observados critérios como a participagao dos
alunos nas discussoes e atividades, a compreensao das rotas migratorias
e das manifestagdes simbolicas, a colaboragdo nos grupos e o respeito as

diferencas, além da producéo visual do mapa e da pintura rupestre.
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A segunda plataforma analisada, a Teachy, foi pensada para atender
a necessidade exclusiva de professores. E relativamente completa e apre-
senta uma gama de opg¢des que auxiliam os docentes na preparagao de
aulas, materiais didaticos e avaliagdes. Sua interface é interativa e permite
o compartilhamento de experiéncias e materiais com outros docentes
por meio de uma comunidade. As opgdes sdo setorizadas em diferentes
abas, como: planos de aula, slides, provas, resumos, questdes, listas de
exercicios, mapas mentais, caca-palavras, palavras cruzadas, jogos, ideias,
imagens, sequéncias didaticas, objetivos de aprendizagem, planos de
aprendizagem, projetos, relatorios e outras (imagem 2).

Imagem 2 - Interface da plataforma Teachy

Teachy ilimitada a & +200 o 5100 v
@ Inicio

- - . x
P "
(), s ARaiEel Engaje os alunos com quizzes interativos nos slides S *N
B Calenddrio ¢ D slides interativos : e (>
© Turmas R
Acomntinkiode Criar materiais personalizados com IA
& com base no seu perfil
J# Convide um amigo
L Bus ¢ @ Plancjamento B Prepararaulas (5 Engajaralunos [ Avaliagdes 7 Corregdo automatica  © Fee »
Popular Popular N —~ - ,
Apresentagdo Aula magica Resumo Prova Mapa Mental Ideias de Imagenm para
de Slides Atividades Colorir
7 a - (f &8
B, [ 4 ~ & 1 2 L

Sequéncia Lista de Desenho Corretor de Caga-Palavras Palavra
Didatica Exercicios simétrico Provas em Cruzada Todas as +60
Fechar menu «| Papel ferramentas

Fonte: Acervo pessoal

Existem duas possibilidades de uso da plataforma, havendo uma
opgao gratuita que utiliza um sistema de pontos com um limite diario
de materiais que podem ser gerados, variando de acordo com o tipo de
produto. Havendo o pagamento, a quantidade de materiais geradas dia-
riamente se torna ilimitada. Optamos por realizar a sequéncia didatica
pela versao gratuita por entender que € mais acessivel para uma quanti-
dade maior de docentes.

Na Teachy, o processo para criagao das aulas inclui o preenchimento
dos seguintes campos: disciplina, ano de escolaridade, assunto, numero

de aulas, BNCC, detalhes adicionais e metodologia, sendo possivel habi-
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litar a opgao de inserir um arquivo extra e realizar buscas na web. Destes,
apenas os trés primeiros campos sao obrigatodrios, no entanto, realizamos
o preenchimento de todos eles, deixando somente de habilitar as duas
ultimas opgcdes mencionadas. Para gerar esta sequéncia utilizamos o total
de cem pontos, dos duzentos que sao liberados diariamente na versao
gratuita da plataforma. Apds gerada, é possivel realizar alteragdes na aula
de forma automatizada, onde o professor indica aquilo que gostaria de
modificar e o programa realiza a alteragdo, sendo cobrados mais pontos
para tal atividade. Outra possibilidade é realizar o download do material
e editar manualmente.

A Teachy estruturou uma sequéncia didatica no formato do plano de
aula que geralmente é solicitado pelas instituicdes de ensino, contendo
0s objetivos de cada aula, a duragao, os assuntos que devem ser trabalha-
dos, os materiais necessarios e a divisdo temporal, havendo a minutagem
de cada atividade proposta e, ao fim da sequéncia, uma sugestado de ava-
liacdo. A organizacao geral do plano se da em topicos breves e diretos,
estando os objetivos de acordo com as habilidades da BNCC solicitadas,
bem como a propria sequéncia estabelece atividades que buscam o
desenvolvimento destas habilidades. Entre os materiais sugeridos estao:
quadro branco e marcadores, mapas das rotas migratorias, videos curtos
sobre migracodes historicas e textos de apoio, ndo havendo, todavia, a indi-
cagao destes possiveis videos e materiais de apoio.

AlAdividiu o conteudo em trés topicos: o primeiro intitulado “Conceito
das rotas migratorias”, onde deve ser abordada a definicdo de migragao
e suas causas (econébmicas, sociais, politicas) bem como a importancia
das rotas migratdrias na formacao de sociedades e culturas; no segundo
topico, “Historia das rotas migratorias”, orienta-se a discussao dos princi-
pais periodos historicos de migragao (pré-historia, colonizagao, imigragao
moderna) e das teorias do povoamento da Ameérica, incluindo as rotas dos
primeiros habitantes; por ultimo, haveria o estudo da “Geografia das rotas

migratorias”, buscando o mapeamento das principais rotas e suas impli-
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cacgdes geograficas, assim como a identificagcdo de regides de origem e
destino das migragdes.

A interdisciplinaridade presente na divisdao do conteudo € positiva
- especialmente considerando as ligagdes reais que o tema das aulas apre-
senta entre histéria e geografia. Do mesmo modo, a conceituagcdo das
rotas migratdrias logo no inicio possibilita uma melhor compreensao do
tema trabalhado, sendo uma boa forma de introduzir o conteddo junto a
uma turma do 6° ano. Apesar disso, a proposta de abordar a histéria das
rotas migratorias em diferentes temporalidades pode confundir os alunos
devido o grande salto temporal entre os periodos propostos (pré-histo-
ria, colonizacao, imigracdo moderna), pois estes necessitam de um maior
aprofundamento por apresentarem dindmicas de movimentagao de pes-
soas distintas e que precisam estar contextualizadas as realidades e locais
em que cada migragao ocorre. Nao € necessario um salto temporal tao
extenso para trabalhar as migracdes em diferentes momentos historicos,
sabendo que dentro do préprio periodo agrafo existiram diferentes sub-
-periodos que possibilitam uma discussao robusta sobre o assunto.

Para a primeira aula o planejamento proposto inclui trinta minutos de
exposicao com a utilizagcao de videos e mapas, sendo seguida com quinze
minutos de atividade pratica. Duas opc¢des de aula pratica foram geradas:
uma atividade de debate e apresentagcdao em grupo e uma de localizagao
geografica no mapa das rotas migratorias estudadas. A primeira atividade
€ interessante, no entanto, sua realizacdao em gquinze minutos € inconce-
bivel, considerando a necessidade da escolha do grupo, organizagao da
sala para cada grupo debater, a sistematizagao desse debate, preparagao
para apresentagao e a propria exposi¢cao. A segunda proposta € mais exe-
quivel, porém, necessita de um maior investimento para a constru¢cao de
um grande mapa.

A segunda aula é pensada para ser inteiramente pratica, sendo forne-
cida uma proposta que se assemelha a primeira atividade sugerida na aula
anterior. A metodologia para sua realizacao trabalha importantes aspec-

tos da educagao, como a pesquisa e o trabalho em grupo, no entanto, a
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forma como é colocada pela Teachy indica um desconhecimento quanto
a realidade de parte das escolas publicas brasileiras e da propria dinamica
da sala de aula. Com uma divisao em dois momentos, os primeiros vinte
minutos seriam reservados para a realizagao de uma pesquisa em grupo,
sendo necessario tablets, celulares, computadores e internet disponiveis
para os alunos.

O emprego dessas ferramentas apresenta duas questdes: primeiro,
nao sao todas as instituicdes publicas da educacao basica que detém
tais recursos e, em alguns casos, mesmo onde os aparelhos se fazem
presentes, nao ha uma garantia da sua disponibilidade para o uso dos
estudantes. Uma possivel solugcao para a caréncia deste material na escola
seria a utilizagao dos aparelhos pessoais dos alunos, o que nos leva a nossa
segunda questao. Em 13 de janeiro de 2025 foi sancionada a Lei n°15.100
que proibe o uso de aparelhos eletrénicos pessoais durante as aulas e
no espago escolar. Por mais que seja permitido seu uso em atividades
pedagodgicas especificas mediante acompanhamento do docente, algu-
mas instituicdes adotam diretrizes proprias que restringem ainda mais
a utilizacdo dos aparelhos. Nesse sentido, a proposta esta em conformi-
dade com a lei, no entanto, é necessaria atencao quanto a sua execugao
a depender do local em que sera realizada.

Seguindo, apos as pesquisas em grupo feitas no momento da aula, os
alunos devem apresentar suas descobertas para a classe nos quinze minu-
tos restantes. Considerando que a turma hipotética tem trinta alunos,
para que a pesquisa e organizacdo dos seus resultados seja satisfatoria
seria necessario a criagao de pelo menos cinco grupos, sendo imprati-
cavel a apresentagao de todos eles em um intervalo temporal de quinze
minutos. Como possibilidade extra, a Teachy propde que, apds as apre-
sentacdes, a turma elabore um mural com informacdes e imagens sobre
as rotas migratorias. Ter esse espagco e momento de esquematizagao do
conhecimento é importante, mas requer material extra (cartolina, lapis,
fotos, desenhos dos mapas) e precisaria ser executado em uma outra aula,

indo além do tempo disponivel para trabalhar o tema.
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Para além das ressalvas ja mencionadas, a principal problematica
envolvendo a sequéncia didatica gerada pela Teachy € que ela ndo atende
a solicitagao de gerar uma aula inclusiva. O unico momento em que essa
especificidade é mencionada é ao final do plano, com uma sesséo de
“Dicas para interagao”, sugerindo que durante as discussdes o professor
permita que o aluno com TDAH participe ativamente, relacionando os
temas com Scooby-Doo para aumentar seu engajamento. Bem como
estimule a colaboragao entre todos os alunos, promovendo um ambiente
inclusivo onde possam contribuir com suas ideias e conhecimentos (TEA-
CHY, 2025). Por mais que a dica ndo esteja equivocada, ela ndo auxilia o
professor na producdo de uma aula inclusiva, somente reforca a necessi-

dade de um espacgo colaborativo entre os estudantes.
CONSIDERAC()ES FINAIS

As recentes politicas educacionais sistematizadas nas leis menciona-
das no decorrer do texto refletem uma mudanga nas antigas praticas que
buscavam apenas adaptar o aluno ao sistema. No entanto, sua execugao,
especialmente quanto a formacao docente e o empenho da comunidade
para garantir uma educacgao inclusiva ainda apresenta falhas, provocando
uma sobrecarga nos professores.

Os resultados apresentados aqui indicam formas de utilizagcdo das
inteligéncias artificiais como aliadas a pratica docente, ndo devendo ser
aplicadas de maneira acritica ou sem uma revisdo por parte do profes-
sor. As informagdes geradas pelas IAs sdao obtidas por meio de analises
de dados disponiveis na internet, podendo enviar informacgdes incorretas
que, quando repassados sem a devida cautela atrapalham o processo de
ensino-aprendizagem. Ademais, cada |IA considera o historico de intera-
¢oes da conta a ela vinculada, podendo gerar respostas diferentes a um
mesmo comando quando este é emitido por uma conta diferente. Por

esses fatores destacamos que os resultados obtidos por essa pesquisa

’H g E g +educagio = ' 305



Q ’ co N E D I\' Tecnologias e Educacao (Vol. 4)

ISBN: 978-65-5222-082-0

podem variar, mas ainda assim funcionam como um parametro para
comparagao entre as plataformas estudadas.

Quando analisamos o tempo proposto para cada uma das ativida-
des e os materiais sugeridos em ambas as plataformas, percebe-se um
desconhecimento quanto a realidade de um percentual consideravel das
escolas publicas brasileiras, bem como das turmas de 6° ano. Por se tratar
de uma série fronteira, os alunos estdo em processo de adaptagao com
a nova fase escolar, aprendendo a trabalhar em grupo e iniciando seus
trabalhos orais, dificultando ainda mais a realizacdo de atividades mais
complexas em pouco tempo. Do mesmo modo, nao raro os estudantes
da referida série ainda ndo sao totalmente letrados, sendo o analfabe-
tismo um problema que precisa ser superado.

O ChatGPT demonstra atencdo a pratica docente ao oferecer dicas
detalhadas sobre como conduzir as aulas e interagir com o aluno com
TDAH, valorizando tanto a organizagao pedagodgica quanto a dimensao
afetiva da mediagdo. Além disso, € uma plataforma de facil acesso, gra-
tuita, com mais possibilidades de alteragcdao do material gerado e mais
intuitiva, facilitando o uso para pessoas com pouco letramento digital.
No entanto, seu uso requer muita cautela, pois em mais de um momento
foi sugerida a utilizagcdo de materiais inexistentes, precisando haver uma
checagem cuidadosa das informacdes apresentadas por ele.

Enquanto o ChatGPT incluiu o aluno com TDAH em todo processo
educativo, a Teachy, por mais que seja uma plataforma especializada, ndo
realiza - a0 menos na versao gratuita - a inclusdo de maneira satisfatoria.
As aulas propostas sao interdisciplinares e colocam o aluno no centro do
processo formativo, mas falham tanto no tempo de execugao das ativida-
des quanto na propria inclusao.

Ambas as plataformas apresentam potencialidades e fragilidades,
sendo Uteis principalmente para inspirar o professor na criagao de aulas
mais dinamicas e inclusivas, sem que haja a recomendacao de seguir fiel-

mente aquilo que é proposto por elas em todas as etapas.
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