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RESUMO

Devido a grande demanda de utilizacdo de dispositivos computacionais, principa mente
dispositivos moveis no ambito da educagdo, o corrente artigo foca na criagdo e avaliagdo de
um protétipo de software on-line que faz uso de multimidia para o auxilio a aprendizagem,
gue disponibilize formas colaborativas de interacdo assincronas e que possa ser utilizado em
varios tipos de dispositivos computacionais. A ferramenta proposta foi denominada Weblivro
e visa disponibilizar um ambiente para producéo e visualizagdo de livros digitais multimidia.
Permitindo também, que os envolvidos no processo possam agir de forma colaborativa
comunicando-se através do mesmo. O trabalho expde a criacéo e a aplicagéo do protétipo em
ambiente real, e a analise dos resultados obtidos da aplicacéo.
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